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= motion controls, NFC scanning, IR camera, HD rumble, notification LED are not supported, nor can the
system be waken up wirelessly

2.4g connection

1 — put the connection switch to 2.4G

2 — turn the mode switch to S mode, LEDs start to blink

3 — plug the receiver into the USB port on Switch. Arcade stick will auto connect to the receiver

4 — LEDs on both the arcade stick and receiver will become solid when connection is successful

= press home button to continue to use the arcade stick when it is already on $ mode

= Switch system needs to be 3.0.0 or above for 2.4g connection. Go to System Setting > Controller and
Sensors > turn on Pro Controller Wired Communication

Bluetooth connection

1 — put the connection switch to BT

2 — turn the mode switch to S mode, LEDs start to blink

3 — press and hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode, LEDs start to rotate clockwise
(this is required for the very first time only)

4 — go to your Switch Home Page to click on Controllers, then click on Change Grip/Order

5 — LED becomes solid when connection is successful

= press home button to continue to use the arcade stick when it is already on § mode

= arcade stick will auto reconnect to your Switch on 8 mode once it has been paired

wired connection

1 — turn the mode switch to S mode, LEDs start to blink

2 — connect the arcade stick to your Switch dock via its USB-C cable

3 — wait till the arcade stick is successfully recognized by your Switch to play

= Switch system needs to be 3.0.0 or above for wired connection. Go to System Setting > Controller and
Sensors > turn on Pro Controller Wired Communication

= LED lights indicate the player number,1 LED indicates player1, 2 LEDs indicate player 2, 4 is the maximum
number of players the arcade stick supports

Windows (X - input) =

2.4g connection

1 — put the connection switch to 2.4G

2 —turn the mode switch to X mode, LEDs start to blink

3 — plug the receiver into the USB port on your Windows device. Arcade stick will auto connect to the receiver
4 — LEDs on both the arcade stick and receiver will become solid when connection is successful

= press home button to continue to use the arcade stick when it is already on X mode

Bluetooth connection

= required system: Windows 10 (1703) or above. Bluetooth 4.0 is supported

1 - put the connection switch to BT

2 —turn the mode switch to X mode, LEDs start to blink

3 — press and hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode, LEDs start to rotate clockwise (this is
required for the very first time only)

4 — go to your Windows device’s Bluetooth setting, pair with 8BitDo Arcade Stick

5 — LED becomes solid when connection is successful

= press home button to continue to use the arcade stick when it is already on X mode

= arcade stick will auto reconnect to Windows on X mode once it has been paired

wired connection

1 — turn the mode switch to X mode, LEDs start to blink

2 — connect the arcade stick to your Windows device via its USB-C cable

3 — wait till the arcade stick is successfully recognized by your Windows device to play

= LED lights indicate the player number,1LED indicates player1, 2 LEDs indicate player 2, 4 is the maximum
number of players the arcade stick supports

Turbo function

1 — hold the button you would like to set turbo functionality to and then press star button to activate its
turbo functionality

2 — LED will blink when the button with turbo functionality is pressed

3 — hold the button with turbo functionality first then press star button to deactivate its turbo
functionality, LED will cease to blink

= joystick, home, select and start buttons are not included

control stick switch b

1— use the control stick switch to shift the joystick function to either left joystick(LS), directional

pad (DP), or right joystick (RS)
= LS: Left joystick, DP: D-pad, RS: Right joystick

customize profile N

= It gives you elite control over every piece of your arcade stick: customize button mapping and create
macros with any button combination

= e.g.create macros and more with P1, P2

= please visit support.8bitdo.com for the application
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battery -

status — LED indicator —
low battery mode —_— red LED blinks
battery charging _— red LED stays solid
battery fully charged _— red LED turns off

= built-in1000mAh Li-on battery with 40 hours of play time on 2.4g connection and 30 hours on
Bluetooth connection

= rechargeable with 4 hour charging time

= arcade stick turns off in 1 minute with no connection and 15 minutes with 2.4g wireless / Bluetooth
connection but no use

= arcade stick stays on with wired connection
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retrieve a lost connection or connect to a new receiver

= to retrieve a lost connection or re-pair to it, please follow the steps below:

1 — put the connection switch to 2.4G

2 — turn the mode switch to S / X mode, LEDs start to blink

3 — plug the receiver into your Switch / Windows device

4 — press and hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode. LEDs start to rotate clockwise
5 — LED becomes solid when connection is successful

= 2.4g receiver can only connect to one arcade stick at a time
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support o

= please visit support.8bitdo.com for further information and additional support
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= Unterstitzt sechs Achsen Bewegungserfassung, NFC-Scannen, Infrarotkamera, HD-Vibration,
Benachrichtigungsleuchten, aufwecken des Gastgebers und weitere Funktionen nicht.

2,4 G Anschluss an Switch

1— Stellen Sie den Anschlussschalter auf 2,4 G ein.

2 — Drehen Sie den Modusschalter in die S-Stellung, die Zustandsleuchte fangt an zu blinken.

3 — SchlieBen Sie den Empfanger an den USB-Anschluss des Switch-Gastgebers an, der Arkadenstabs
verbindet automatisch zum Empféanger.

4 — Nach beendetem Anschluss sind die Zustandsleuchten des Arkadenstabs und des Empfangers am Leuchten.

= Sollte der Modusschalter sich bereits in der S-Stellung befinden, driicken Sie sanft die [Home]-Taste, um
ihn zu verwenden.

= Bei der Verwendung eines 2,4 G-Anschlusses, wird eine 3.0.0 oder eine hohere Systemversion benétigt
und stellen Sie sicher, dass Einstellung - Gamepad und Sensor - verkabelter Verbindung des Pro Gamepad
sich im EIN-Zustand befindet.

Bluetooth-Verbindung zum Switch

1 — Stellen Sie den Verbindungsschalter auf BT.

2 — Drehen Sie den Modusschalter in die S-Stellung, die Zustandsanzeige blinkt.

3 — Driicken und halten Sie die [Paaren]-Taste fiir 3 Sekunden, um in den Paarungszustand zu gelangen. Die
Paarungsanzeige dreht sich im Uhrzeigersinn. (Die Paarung wird nur fiir die erste Verbindung benétigt)

4 — Offnen Sie die ,,Gamepad"-Einstellung des Switch-Gastgebers, greifen Sie auf die Schnittstelle
"Greifmethode/Reihenfolge &ndern” zu und warten Sie, bis der Arkadenstab verbunden ist. Die
Zustandsanzeige ist nach erfolgreicher Verbindung sténdig erleuchtet.

= Nach der erfolgreichen Paarung, bei der nachsten Verwendung, rotieren Sie den Modusschalter zur

S-Stellung und driicken Sie sanft die [Home]-Taste, um automatisch zu verbinden.

Verkabelte Verbindung zum Switch

1 - Drehen Sie den Modusschalter in die S-Stellung, die Zustandsanzeige blinkt.
2 — Verbinden Sie unter Verwendung eines USB-Kabels den USB-C-Anschluss des Arkadenstabs mit dem
USB-Anschluss des Schalter-Gastgebers.

3 — Nach der Identifizierung des Switch-Gastgebers kann er verwendet werden.

= Unter Verwendung eines verkabelten Anschlusses wird die Version 3.0 oder hdher benétigt. Stellen Sie
auBerdem sicher, dass der Gegenstand auf Einstellung - Gamepad und Sensor - verkabelte Verbindung
des Pro Gamepad sich im EIN-Zustand befindet.

- Die Statusanzeige unterstiitzt die Anzeige der Spieleranzahl, mit1Anzeige fiir den ersten Spieler aktiviert
und 2 Anzeigen fiir den zweiten Spieler. Es werden maximal 4 Spieler unterstiitzt.
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2,4 G-Verbindung zu Windows

1 — Stellen Sie die Verbindung auf 2,4 G ein.
2 — Drehen Sie den Modusschalter in die X-Stellung, die Zustandsanzeige blinkt.
3 — Verbinden Sie den Empfénger mit dem USB-Anschluss des Windows-Gerats und der Arkadenstab
verbindet sich automatisch mit dem Empfénger.
4 — Nachdem die Verbindung hergestellt wurde, leuchten die Zustandsanzeigen des Arkadenstabs
und Empféngers auf.
« Sollte der Modusschalter sich bereits in der X-Stellung befinden, driicken Sie sanft auf die [Home]-Taste,
um ihn zu verwenden.

Bluetooth-Verbindung zu Windows

= Es wird Windows 10 (1703) oder eine spatere Version benétigt und Bluetooth 4.0 wird unterstitzt.

1 — Stellen Sie den Verbindungsschalter auf BT.

2 — Drehen Sie den Modusschalter in die X-Stellung, die Zustandsanzeige blinkt.

3 — Driicken und Halten Sie die [Paaren]-Taste fiir 3 Sekunden, um in den Paarungszustand zu gelangen. Die
Paarungsanzeige dreht sich im Uhrzeigersinn. (Die Paarung wird nur fir die erste Verbindung benétigt)

4 — (ffnen Sie die “Alle Einstellungen”-Option der Windows-Gerate und wahlen Sie “Gerate” - “Bluetooth
und andere Gerate” aus, um sicherzustellen, dass Bluetooth aktiviert ist.

5 — Wahlen Sie “ Bluetooth oder weitere Gerate hinzufligen” - “Bluetooth” aus

6 — Wahlen Sie den 8BitDo Arcade Stick in der Suchliste aus und fiihren Sie die Paarung und Verbindung aus.

7 — Nachdem die Verbindung hergestellt wurde, leuchten die Zustandsanzeigen des Arkadenstabs standig auf.

= Nach der erfolgreichen Paarung, bei der nachsten Verwendung, rotieren Sie den Modusschalter zur

X-Stellung und driicken Sie sanft die [Home]-Taste, um automatisch zu verbinden.

Verkabelte Verbindung zu Windows

1 - Drehen Sie den Modusschalter in die X-Stellung, die Zustandsanzeige blinkt.
2 — Verbinden Sie unter Verwendung eines USB-Kabels den USB-C-Anschluss des Arkadenstabs mit dem
USB-Anschluss des Windows-Geréts.
3 — Nachdem die Identifizierung des Windows-Geréats beendet wurde, kann er verwendet werden.
- Die Statusanzeige unterstiitzt die Anzeige der Spieleranzahl, mit1Anzeige fiir den ersten Spieler aktiviert
und 2 Anzeigen fiir den zweiten Spieler. Es werden maximal 4 Spieler unterstiitzt.

Turbo-Funktion (Schnellfeuer)

1 - Driicken und halten Sie die Taste, um die Turbofunktionstaste einzustellen. und driicken Sie danach die
[Stern]-Taste, um die Funktion zum wiederholten Angriff einzuschalten.

2 — Driicken Sie die Taste, um die Turbofunktion zu aktivieren, die Zustandsanzeige fahrt fort, zu blinken, was
anzeigt, dass die Taste der Turbofunktion aktiviert wurde.

3 — Zum Ausschalten driicken und halten sie die Funktionstaste der Turbofunktion und driicken Sie danach
die [Stern]-Taste, um die Turbofunktion auszuschalten. Die Zustandsanzeige hért auf zu blinken.

= Die [Stab]-, [Home]-, [Select]- und [Start]-Tasten unterstitzen die Einstellungen der Turbofunktion nicht.

Stabkontrollschalter b

1— Verwenden Sie den Stabkontrollschalter, um die Stabfunktion auf linkem Stab, D-Pad oder rechtem Stab
umzuschalten, um unterschiedlichen Kontrollarten von Spielen zu entsprechen.
= LS: Linker Stab, DP: D-Pad, RS: Rechter Stab

Benutzerdefinierte Konfiguration §\

= Bitte besuchen Sie support.8bitdo.com zur Verwendung der Elite-Software. Sie kénnen die
Tastenauslegung-Konfiguration und die Makro-Befehle des Arkadenstabs benutzerdefiniert anpassen.
= Beispiel: P1, P2 konnen die Makro-Anweisungen und weiter Funktionen einstellen.
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= Les fonctions telles que la somesthésie a six axes, le balayage NFC, la caméra infrarouge, la vibration HD,
la lumiére de notification et I'éveil, ne sont pas incluses.

Connexion 2.4G a Switch

1—Tournez le sélecteur Connexion a la position 2.4G.

2 —Tournez le sélecteur Mode a la position S, I'indicateur d’état clignote.

3 — Connectez le récepteur au port USB de votre console Switch, le joystick d'arcade est connecté

automatiquement au récepteur.

4 — Aprés la connexion, les indicateurs d’état du joystick d'arcade et du récepteur sont toujours allumés.

= Sile sélecteur Mode se situe dans la position S, appuyez sur le bouton [home]

= Pour la connexion 2.4G, la version du systéme doit étre 3.0.0 ou plus haute, et il faut assurer que I'option
Configuration - Contrdleur et capteur - Connexion filaire du contrdleur Pro soit en état ON

Connexion a Switch par Bluetooth

1—Tournez le sélecteur Connexion a la position BT.

2 —Tournez le sélecteur Mode a la position S, I'indicateur d’état clignote.

3 — Appuyez sur le bouton Appairage pendant 3 secondes pour entrer en état d’appairage, I'indicateur d’état
clignote dans le sens des aiguilles d'une montre (seulement la premiére connexion exige I'appairage).

4 — Entrez dans la configuration Contrdleur de la console Switch pour entrer dans I'interface Changement de
mode de prise/ordre, attendez la connexion du joystick d'arcade, une fois la connexion établie, I'indicateur
d'état est toujours allumé.

= Une fois I'appairage réussi, tournez le sélecteur Mode a la position S pour connecter automatiquement lors

de la prochaine utilisation. S'il est déja en position S, appuyez sur le bouton [home] pour connecter
automatiquement.

Connexion filaire a Switch

1 — Tournez le sélecteur Mode a la position S, I'indicateur d’état clignote.

2 — Connectez le port USB-C du joystick d'arcade au port USB de votre console Switch par le cable USB.

3 — Attendez que la console Switch termine I'identification avant de I'utiliser.

= Pour la connexion filaire, la version du systeme doit étre 3.0.0 ou plus haute, et il faut assurer que I'option
Configuration - Contrdleur et capteur - Connexion filaire du contréleur Pro soit en état ON

= Les indicateurs d’état peuvent indiquer le nombre des joueurs, 1indicateur allumé signifie le premier joueur,
2 indicateurs allumés signifie le deuxieme joueur, il est possible d’indiquer 4 joueurs au maximum.
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Connexion 2.4G a Windows

1 — Tournez le sélecteur Connexion a la position 2.4G.

2 —Tournez le sélecteur Mode a la position X, I'indicateur d’état clignote.

3 — Connectez le récepteur au port USB de votre appareil Windows, le joystick d'arcade est connecté
automatiquement au récepteur.

4 — Apreés la connexion, les indicateurs d’état du joystick d'arcade et du récepteur sont toujours allumés.

= Sile sélecteur Mode se situe dans la position X, appuyez sur le bouton [home].

Connexion a Windows par Bluetooth

= Laversion du systeme d’exploitation doit &tre Windows 10 (1703) ou plus haute, et le systeme doit supporter
la communication Bluetooth 4.0.
1 - Tournez le sélecteur Connexion & la position BT.
2 —Tournez le sélecteur Mode a la position X, I'indicateur d’état clignote.
3 — Appuyez sur le bouton Appairage pendant 3 secondes pour entrer en état d’appairage, I'indicateur d’état
clignote dans le sens des aiguilles d'une montre (seulement la premiére connexion exige I'appairage).
4 — Entrez dans I'option Toutes les configurations de I'appareil Windows, sélectionnez Appareils - Bleutooth
et autres appareils, assurez que la fonction de Bleutooth soit activée.
5 — Sélectionnez Ajouter Bleutooth ou autre appareil - Bleutooth.
6 — Appairez 'appareil 8BitDo Arcade Stick trouvé dans la liste.
7 — Aprés la connexion, I'indicateur d’état du joystick d'arcade est toujours allumé.
= Une fois I'appairage réussi, tournez le sélecteur Mode a la position X pour connecter automatiquement lors
de la prochaine utilisation. S'il est déja en position X, appuyez sur le bouton [home] pour connecter
automatiquement.

Connexion filaire a Windows

1— Tournez le sélecteur Mode a la position X, I'indicateur d’état clignote.

2 — Connectez le port USB-C du joystick d'arcade au port USB de votre appareil Windows par le cable USB.

3 — Attendez que I'appareil Windows termine Iidentification avant de I'utiliser.

= Les indicateurs d’état peuvent indiquer le nombre des joueurs, 1indicateur allumé signifie le premier joueur,
2 indicateurs allumés signifie le deuxieme joueur, il est possible d’indiquer 4 joueurs au maximum.

Fonction Turbo

1 — Pressez sur le bouton sur lequel vous souhaitez configurer la fonctionnalité turbo puis appuyez sur le
bouton en étoile pour activer la fonction turbo.

2 — Appuyez sur le bouton sur lequel la fonction turbo est activée, I'indicateur d’état clignote continiment,
celaindique que la fonction turbo est activée sur ce bouton.

3 — Pour désactiver la fonction turbo, pressez sur le bouton avec la fonction turbo activée puis appuyez sur
le bouton en étoile, 'indicateur d’état arréte le clignotement.

= La fonction turbo nest pas compatible avec les boutons tels que [Joystick], [home], [select] et [start].

Interrupteur de commande b4
du joystick

1 — Linterrupteur de commande du joystick peut commuter les fonctions du joystick en Joystick gauche,
D-Pad et Joystick droite, afin de répondre aux exigences des jeux de différents types.
= LS: Joystick gauche, DP : D-Pad, RS : Joystick droite

Autodéfinition de configuration

= Veuillez visiter le site support.8bitdo.com pour le logiciel ultime, il vous permet de réaliser 'autodéfinition
de configuration pour les fonctions telles que le mapping des boutons et la création des macros pour le
joystick d'arcade.

= Par exemple : P1et P2 peuvent configurer les macros.
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= Non supporta funzioni come il rilevamento del movimento a sei assi, la scansione NFC, la telecamera a
infrarossi, la vibrazione HD, |a luce di notifica e la sveglia dell'host.

Connessione 2.4 G a Switch

1— Imposta I'interruttore di connessione sulla posizione 2.4 G.

2 — Ruota il selettore di modalita in posizione S, I'indicatore luminoso di stato lampeggia.

3 — Collega il ricevitore alla porta USB dell'host dello Switch e I'arcade stick si colleghera
automaticamente al ricevitore.

4 — Una volta completata la connessione, sia I'arcade stick che I'indicatore luminoso di stato del ricevitore
saranno sempre accesi.

= Seil selettore di modalita & gia in posizione S, premi delicatamente il pulsante [home] per usarlo.

= Perusare la connessione 2.4 G, la versione del sistema & richiesta di essere 3.0.0 o successiva e assicurati

che I'opzione Impostazioni - Impugnatura e Sensore - Connessione Cablata dell'lmpugnatura Pro sia attiva.

Connessione Bluetooth a Switch

1— Imposta I'interruttore di connessione in posizione BT.
2 — Ruota il selettore di modalita in posizione S, I'indicatore luminoso di stato lampeggia.
3 — Premi il [pulsante di accoppiamento] per 3 secondi per entrare nello stato di accoppiamento, I'indicatore
luminoso di stato ruota in senso orario. (laccoppiamento & richiesto solo per la prima connessione.)
4 — April'impostazione "Impugnatura” dell'host dello Switch, accedi all'interfaccia "Cambia Presa / Ordine"
e attendi che I'arcade stick si connetta. Dopo che la connessione & riuscita, I'indicatore luminoso di stato
sara sempre acceso.
=« Dopo I'accoppiamento con successo, la prossima volta che lo usi, ruota il selettore di modalita in posizione
S per connettersi automaticamente. Se & gia in posizione S, premi delicatamente il pulsante [home] per
connettersi automaticamente.

Connessione Cablata a Switch

1— Ruota il selettore di modalita in posizione S, I'indicatore luminoso di stato lampeggia.

2 — Usa il cavo USB per collegare la porta USB-C dell'arcade stick alla porta USB dell'host dello Switch.

3 — Dopo aver atteso che I'host dello Switch lo riconosca, puoi usarlo.

= Per usare la connessione cablata, la versione del sistema & richiesta di essere 3.0.0 o successiva e
assicurati che I'opzione Impostazioni - Impugnatura e Sensore - Connessione Cablata
dell'lmpugnatura Pro sia attiva.

= Lindicatore luminoso di stato supporta la visualizzazione del numero di giocatori.1indicatore luminoso
& accesso per il primo giocatore, 2 indicatori luminosi sono accessi per il secondo giocatore e supporta
la visualizzazione di un massimo di 4 giocatori.
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Connessione 2.4 G a Windows

1— Imposta I'interruttore di connessione sulla posizione 2.4G.

2 — Ruota il selettore di modalita in posizione X, I'indicatore luminoso di stato lampeggia.

3 — Collega il ricevitore alla porta USB del dispositivo Windows e I'arcade stick si colleghera
automaticamente al ricevitore.

4 — Una volta completata la connessione, sia I'arcade stick che I'indicatore luminoso di stato del
ricevitore saranno sempre accesi.

« Se il selettore di modalita & gia in posizione X, premi delicatamente il pulsante [home] per usarlo.

Connessione Bluetooth a Windows

= Laversione del sistema & richiesta di essere Windows 10 (1703) o successiva e supportare Bluetooth 4.0.
1— Imposta I'interruttore di connessione in posizione BT.
2 — Ruota il selettore di modalita in posizione X, I'indicatore luminoso di stato lampeggia.
3 —Tieni premuto il [pulsante di accoppiamento] per 3 secondi per entrare nello stato di accoppiamento,
I'indicatore luminoso di stato ruota in senso orario. (Laccoppiamento & richiesto solo per la
prima connessione.)
4 — Apri I'opzione "Tutte le Impostazioni” del dispositivo Windows, seleziona "Dispositivi" - "Bluetooth e
Altri Dispositivi", assicurati che la funzione Bluetooth sia attiva.
5 — Seleziona "Aggiungi Bluetooth o Altri Dispositivi" - "Bluetooth".
6 — Seleziona il dispositivo 8BitDo Arcade Stick ricercato nell'elenco per accoppiarlo e connetterlo.
7 — Una volta completata la connessione, I'indicatore luminoso di stato dell'arcade stick sara sempre acceso.
= Dopo I'accoppiamento con successo, la prossima volta che lo usi, ruota il selettore di modalita in posizione
X per connettersi automaticamente. Se & gia in posizione X, premi delicatamente il pulsante [home] per
connettersi automaticamente.

Connessione Cablata a Windows

1— Ruota il selettore di modalita in posizione X, I'indicatore luminoso di stato lampeggia.
2 — Usaiil cavo USB per collegare la porta USB-C dell'arcade stick alla porta USB del dispositivo Windows.
3 — Attendere che il dispositivo Windows venga riconosciuto prima di poterlo utilizzare. Dopo aver atteso
che il dispositivo Windows lo riconosca, puoi usarlo.
« Lindicatore luminoso di stato supporta la visualizzazione del numero di giocatori.1 indicatore luminoso
& accesso per il primo giocatore, 2 indicatori luminosi sono accessi per il secondo giocatore e supporta la
visualizzazione di un massimo di 4 giocatori.

Funzione Colpo Continuo Turbo

1 — Tieni premuto il pulsante funzione che deve essere impostato su colpo continuo, quindi premi il
[Pulsante stella] per attivare la funzione colpo continuo del pulsante.

2 — Premi il pulsante che abilita la funzione colpo continuo, I'indicatore luminoso di stato continuera a
lampeggiare, indicando che il pulsante ha abilitato la funzione colpo continuo.

3 — Tieni premuto il pulsante funzione che disattiva la funzione colpo continuo, quindi premi il [pulsante
stella] per disattivare la funzione colpo continuo del pulsante e I'indicatore luminoso di stato smettera
di lampeggiare.

= | pulsanti [stick], [home], [select], [start] non supportano I'impostazione del colpo continuo.

e

Interruttore di Comando
dello Stick

1— Usa I'interruttore di controllo della levetta per cambiare la funzione dello stick su stick sinistro, chiave
acroce o stick destro per adattarsi ai giochi di diversi tipi di controllo.
= LS: Stick sinistro, DP: Chiave a croce, RS: Stick destro

Configurazione Personalizzata  §\

= Perfavore visita support.8bitdo.com per 'uso del software elite, che puo fare una configurazione
personalizzata delle funzioni come la mappatura dei pulsanti dell'arcade stick e Icomandi macro.
= Ad esempio: P1, P2 possono impostare funzioni come i comandi macro.
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= No es compatible con las confunciones como somatosensorial de seis ejes, escaneo NFC, cdmara
infrarroja, vibracién HD, luz de notificacién, despertar host.

Conexion de 2.4g con Switch

1— Mueva el interruptor de conexién a la posicién 2.4G.

2 — Gire el interruptor de modo a la posicién S, la luz indicadora de estado parpadeara.

3 — Conecte el receptor al puerto USB del host de Switch y el Arcade Stick se conectara automaticamente
al receptor.

4 — Una vez completada la conexidn, tanto el Arcade Stick como la luz indicadora de estado del receptor
mostrard una luz fija.

= Siel interruptor de modo ya esté en la posicion S, toque la tecla [home] para usarlo.

= Para usar la conexion de 2.4g, se requiere que la versidn del sistema sea 3.0.0 o superior, y asegurese de que

configuracién - mando y sensor - Pro Conexidn cableada del mando esta en el estado activo.

Conexion Bluetooth con Switch

1— Gire el interruptor de conexién a la posicién BT.

2 — Gire el interruptor de modo a la posicién S, la luz indicadora de estado parpadeara.

3 — Mantenga presionada la [tecla de emparejamiento] durante 3 segundos para ingresar al estado de
emparejamiento, la luz indicadora de estado gira en sentido horario. (El emparejamiento solo se requiere
para la primera conexién)

4 — Abra la configuracién "Mando" del host del Switch, ingrese a la interfaz "Cambiar la forma de
agarre / orden" y espere a que se conecte el arcade stick. Después de que la conexién sea exitosa, la luz
indicadora de estado mostrard una luz fija.

= Después de un emparejamiento exitoso, la proxima vez que lo use, gire el interruptor de modo a la posicién §

para conectarse automaticamente. Si ya estd en la posicion S, toque el botén [home] para conectarse
automaticamente.

Conexién por cable con Switch

1— Gire el interruptor de modo a la posicidn S, la luz indicadora de estado parpadeara.

2 — Use el cable USB para conectar el puerto USB-C del arcade stick al puerto USB del host Switch.

3 — Se lo puede usar después de esperar a que el host del Switch lo reconozca.

= Para usar una conexién por cable, se requiere que la versién del sistema sea 3.0.0 o superior, y asegurese
de que configuracién - mando y sensor - Pro Conexion cableada del mando estd en el estado activo.

= Laluzindicadora de estado permite mostrar la cantidad de jugadores: con una luz indicadora encendida
significa el primer jugador, con dos luces indicadoras encendidas significa el segundo jugadory se muestran
como méximo hasta 4 jugadores.
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Conexion de 2.4g con Switch

1— Gire el interruptor de conexién a la posicidn 2.4G.

2 — Gire el interruptor de modo a la posicién X, la luz indicadora de estado parpadeara.

3 — Conecte el receptor al puerto USB del dispositivo Windows, y el arcade stick se conectara
automaticamente al receptor.

4 — Una vez completada la conexién, tanto el arcade stick como la luz indicadora de estado del receptor
mostrard una luz fija.

= Siel interruptor de modo ya esté en la posicion X, toque el botén [home] para usarlo.

Conexion de Bluetooth con Windows

» Se requiere que la version del sistema sea Windows 10 (1703) o superior y sea compatible con Bluetooth 4.0.

1 — Gire el interruptor de conexién a la posicién BT.

2 — Gire el interruptor de modo a la posicién X, la luz indicadora de estado parpadeara.

3 — Mantenga presionada la [tecla de emparejamiento] durante 3 segundos para ingresar al estado de
emparejamiento, la luz indicadora de estado gira en sentido horario. (El emparejamiento solo se requiere para
la primera conexién)

4 — Elija la opcién "todas las configuraciones” del dispositivo Windows, seleccione "Dispositivos" - "Bluetooth
y otros dispositivos"”, asegurese de que la funcién Bluetooth esté activada.

5 — Seleccione "Agregar Bluetooth u otros dispositivos" - "Bluetooth".

6 — Seleccione el dispositivo 8BitDo Arcade Stick encontrado en la lista para emparejarlo y conectarlo.

7 — Una vez completada la conexidn, la luz indicadora de estado del arcade stick esta con una luz fija.

= Después de un emparejamiento exitoso, la proxima vez que lo use, gire el interruptor de modo a la posicién X

para conectarse autométicamente. Si ya estd en la posicién X, toque el botén [home] para conectarse
automaticamente.

Conexion por cable con Windows

1 — Gire el interruptor de modo a la posicién X, la luz indicadora de estado parpadeara.

2 — Utilice el cable USB para conectar el puerto USB-C del arcade stick al puerto USB del dispositivo Windows.

3 — Se lo puede usar después de esperar a que el dispositivo del Windows lo reconozca.

= Laluzindicadora de estado permite mostrar la cantidad de jugadores: con una luz indicadora encendida
significa el primer jugador, con dos luces indicadoras encendidas significa el segundo jugadory se
muestran como méximo hasta 4 jugadores.

Funcién de Turbo

1 - Mantenga presionada la tecla de funcién que necesita configurarse turbo y luego presione [tecla
asterisco] para activar la funcion de turbo del botén

2 — Presione el botén para habilitar la funcién de turbo, la luz indicadora de estado seguira parpadeando,
lo que indica que el botén ha habilitado la funcién de turbo.

3 — Mantenga presionada la tecla de funcidn que necesita cerrar el turbo, y luego presione la [tecla asterisco]
para desactivar la funcion de turbo del botén y la luz indicadora de estado dejara de parpadear.

- Las teclas [stick], [homel], [select], [start] no admiten la configuracion de turbo.

Interruptor de control stick e

1— Con el interruptor de control del stick se puede cambiar la funcién del stick a stick izquierdo, tecla
cruzada o stick derecho para adaptarse a diferentes tipos de control de juegos.
= LS: stick izquierdo, DP: tecla cruzada, RS: stick derecho

Configuracién personalizada N

= Visite support.8bitdo.com para lograr el uso del software elite, que puede personalizar la configuracion
del mapeo de los botones y los macros de arcade stick.
= Por ejemplo: P1, P2 puede configurar funciones como los macros.

Stromversorgung =

Batteriestand: niedrig Ladezustand

Bei niedrigem Batteriestand —_— blinkt die rote Leuchte

Beim Aufladen _— leuchtet die rote Leuchte standig auf
Nach kompletter Aufladung geht ——Mm die rote Leuchte aus

= Erist mit einer wiederaufladbaren 1000 mAh-Lithium-Batterie ausgestattet, die 2,4 G-Verbindung hélt fiir
etwa 40 Stunden und die Aufladedauer betragt etwa 4 Stunden.

= Erschaltet ohne Verbindungsaufbau innerhalb 1 Minute nach dem Einschalten und ohne Betrieb innerhalb
von 15 Minuten nach dem Verbindungsaufbau automatisch aus.

= DerArkadenstab bleibt im verdrahteten Verbindungszustand eingeschaltet.

Alimentation =
status — LED indicator —
Batterie faible —_— le voyant rouge clignote

Pendant la recharge _—
Apreés la recharge _

le voyant rouge est toujours allumé
le voyant rouge s'éteint

« Equipé d'une batterie au lithium rechargeable de 1000 mAh, la durée de service continu atteint environ
40 heures pour la connexion 2.4 g, et environ 30 heures pour la connexion par Bluetooth, la durée de
recharge est d'environ 4 heures.

= |l s'éteint automatiquement s'il n'y a pas de connexion dans 1 minute qui suit la mise sous tension, ou s'il n'y
a aucune opération pendant 15 minutes aprés la connexion.

= Lorsque vous utilisez une connexion filaire, le joystick d'arcade reste activé.

Alimentazione Elettrica )

Stato di alimentazione elettrica Stato dell'indi e lumi di
Quando la batteria & scarica
Durante la ricarica

Quando & p te carica

elettrica

————— laluce rossa lampeggia
——— lalucerossa & sempre accesa
laluce rossa si spegne

= Dotato di batteria al litio ricaricabile da1000 mAh, I'uso continuo della connessione 2.4 G & di circa 40
ore, I'uso continuo della connessione Bluetooth & di circa 30 ore e il tempo di ricarica & di circa 4 ore.

= Se non c'é connessione entro1 minuto dall'accensione o se non viene eseguita alcuna operazione per15
minuti dopo la connessione, si spegnera automaticamente.

= Quando si usa la connessione cablata, |'arcade stick rimarra acceso.

Fuente de alimentacion =

Estado de cantidad de electricidad Estado de luzindicadora de fuente de alimentacién
Bateria baja _— la luz roja parpadea

Durante la carga _— la luz roja esta siempre encendida

Totalmente cargada _— la luz roja se apaga

= Equipado con una bateria de litio recargable de 1000 mAh, la conexidn de 2,4 g dura aproximadamente
40 horas, la conexién de Bluetooth dura aproximadamente 30 horas y el tiempo de carga es de
aproximadamente 4 horas.

= Se apagara automaticamente si no hay conexién dentro de 1 minuto después del encendido, o si no hay
operacién durante 15 minutos después de la conexién.

= Cuando se utiliza una conexién por cable, el arcade stick permaneceré encendido.

Anpassung an 2,4 G-Empfanger

= Wenn die Verbindung verloren geht oder ein Empfanger neu konfiguriert werden muss, verwenden Sie die
nachfolgenden Schritte, um den Arkadenstab mit dem Empfénger zu paaren.

1 — Stellen Sie den Verbindungsschalter auf 2,4 G.

2 — Drehen Sie den Modusschalter in die X- oder S-Stellung, die Zustandsanzeige blinkt.

3 — SchlieBen Sie den Empfanger an einen USB-Anschluss am PC oder Gastgeber an.

4 — Driicken und halten Sie die [Paaren]-Taste fiir 3 Sekunden, um in den Paarungszustand zu gelangen. Die
Paarungsanzeige dreht sich im Uhrzeigersinn.

5 — Nachdem die Verbindung hergestellt wurde, leuchten die Zustandsanzeigen des Arkadenstabs und des
Empféngers standig auf.

= Jeder 2,4 G-Empfanger kann nur zu einem Arkadenstab verbinden.

Adaptation au récepteur 2.4g

= Sila connexion est perdue ou si le récepteur doit étre réadapté, appairez le joystick d'arcade avec le
récepteur selon les étapes suivantes.

1—Tournez le sélecteur Connexion a la position 2.4G.

2 —Tournez le sélecteur Mode a la position X ou S, I'indicateur d’état clignote

3 — Connectez le récepteur au port USB du PC ou de la console.

4 — Appuyez sur le bouton Appairage pendant 3 secondes pour entrer en état d’appairage, I'indicateur d’état
clignote dans le sens des aiguilles d'une montre.

5 — Apres la connexion, les indicateurs d’état du joystick d'arcade et du récepteur sont toujours allumés.

= Chaque récepteur 2.4g ne peut étre connecté qu'a un joystick d'arcade.

Adattamento del Ricevitore 2.4 G

= Sela connessione & persa o il ricevitore deve essere riadattato, puoi usare i seguenti passi per accoppiare
I'arcade stick con il ricevitore.

1— Imposta I'interruttore di connessione in posizione 2.4 G.

2 — Ruota il selettore di modalita in posizione X 0 S, I'indicatore luminoso di stato lampeggia.

3 — Collega il ricevitore alla porta USB del PC o dell'host.

4 —Tieni premuto il [pulsante di accoppiamento] per 3 secondi per entrare nello stato di accoppiamento,
I'indicatore luminoso di stato ruota in senso orario.

5 — Una volta completata la connessione, sia I'arcade stick che I'indicatore luminoso di stato del ricevitore
saranno sempre accesi.

= Ogni ricevitore 2.4 G pud essere collegato solo a un arcade stick.

Adaptarse al receptor de 2.4g

= Si se pierde la conexién o el receptor necesita ser readaptado, utilice los siguientes pasos para emparejar
el arcade stick con el receptor.

1— Gire el interruptor de conexién a la posicion 2.4G.

2 — Gire el interruptor de modo a la posicién X 0 S, la luz indicadora de estado parpadeara.

3 — Conecte el receptor al puerto USB de la PC o host.

4 — Presione la [tecla de emparejamiento] durante 3 segundos para ingresar al estado de emparejamiento,
y la luz indicadora de estado gira en el sentido horario.

5 — Una vez completada la conexién, tanto el arcade stick como la luz indicadora de estado del receptor
estdn constantemente encendidos.

= Cada receptor de 2,4 g solo se puede conectar a un arcade stick.

Technische Unterstiitzung -

= Um weitere Funktionen dieses Produkts zu verstehen, gehen Sie bitte auf
support.8bitdo.com, um nédhere Einzelheiten einzusehen.

Support technique e

= Pour savoir davantage les fonctions du présent produit, visitez le site
support.8bitdo.com pour le détail.

Supporto tecnico e

= Per saperne di piu su altre funzioni di questo prodotto, per favore vai a
support.8bitdo.com per i dettagli.

Soporte técnico o

= Para obtener més informacién sobre las funciones de este producto, visite
support.8bitdo.com para obtener mas informacién.




