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* press start to turn on the controller * FFHLHEE start * EBRAY: start Ry EIRLET, * e AJ|: start 7|5 FELICL
* hold start button for 3 seconds to turn off the controller * R RRME start B3 * BIRA 7 start Ry =3WMRMLLET. * ™Y 17| start 7|S 3x7H ZAH SELICH
Switch (] Switch [ Switch [[] Switch 0
* NFC scanning, IR camera, HD rumble, notification LED are not supported, nor can the * R34 NFC 3. LI9MBE& K HD $RED. BAINT . MRER =M ZIhAE, * NFCRF v/ FRAMEN XS HDIRENGBH S > T ARIE R — TR EOMEEICITRIELTE D EFEA. * NFC A7, Xe|M Fto2t, HD ZI& %T%!%, 20|33 SAE § 7|52 X=X g&LICh
system be waken up wirelessly. * ﬁﬁ?aﬁ'ﬂﬁﬁu?iﬁzﬁi , R 1SETTAE— I 0R, % 1.2 SRR TV RERTIT TRET 3 CHARETT EBLIOS Y IHEILTVSIBE IR T L1V — 1, * MEf EAISE 2010 > BEA| 7|52 X6t 14 EAISS K HEHU|01 1,2H BAS2 &
* the status LED indicates the number of players, 1st LED on for the first player, the 1st and 2nd FIIOR, BEZH TR EE21205 DB LTVRBEIE I LAV —2%EL BASI LA V—k CRRIEBENTEET, T Zajjo]of 2, X|cH 8ol §a1|o|0177}):\ HA| 7|52 X|ELct
LEDs on for the second player, up to 8 players maximum.
Bluetooth connection EoFEE Bluetoothi%i: SEEEAAA
1. turn the mode switch to S. 1.8 A X BapE S &, LE—RRAYFE SO UBICBBIEET, 1. BE AQIX|E S /IX|2 o] SFLICH
2. press start to turn on the controller. LED starts to rotate from left to right. 2 HF start B FBFR, REIBTAT £HRERIF 2. start Ry VAL CAYPO—5— %A VICT 3 L RERTIT D EEICRVO—-ILLANS 2. start 9|§ S22 AUMETL HX| D Ael BAISO| 222 ZardL|ct
3. hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode. LED stops blinking for a short moment then 3. ¥74(E EERd§E 3 PO E RBIETNT SEHIE RS A RN, NSRS (N E OSSN EERYT) SRLET, 3. 04%! 712 37t 20 A HA|S0| ZHA| 7HZI _6,: Q2 24Hto| T oAl AEf 2 SofZL|ct
starts to rotate again. (this is required for the very first time only) 4 FTFF Switch EANFH, EFRTESURE / IAF1. 3. RTUVI RV ZHPBHBERALY 3 L RERFITH—RHISHIT. Z0®R AAICX70— (HS HA Aloflet s =xte Haz )
4. go to your Switch Home Page to click on Controllers, then click on Change Grip/Order 5. EERRE, REIETT 55, IWLADSTRRLARTITIREICAD £, (RS OHRT UV THUETY) 4. Switch ZAEQ| THUME | E H1 [ZF Wiy /A HA]S MeftL|Ch
5. LED becomes solid when connection is successful. 4. SwitchOAEI AV b O—5— 1 2B E VUV T IBFOEE 1 2 #IRL £, 5. HAE = M EAISO| AZLICE

5. EHNTET IR RERTIINRUTLET,

Wired connection BaiEE BigiEs M dA

T — =
* please ensure the [Pro Controller Wired Communication] is enabled. * EHR IRE - FINSRELES - Pro FHRNEZIEE MEEAR. Y RE-IvbO-5—toY—-Prodr rO—5—DERIEGHIEEN TONIICHE>TVEI L * ME - AIAIES MM - Pro AIXIES] M HA J|50] AX AEX| Eelste] FHAL.
1. turn the mode switchto S. 1. A X BEhE) S . ZCHERRIE S L, 1.2E AQIX|E S 9IX|2 o|SELC.
2. connect the controller to the USB port of your Switch dock, wait till the controller is successfully 2. {3 USB BB FiMiEE 3| Switch HE USB %0, FRHARSKIRFISTHSE T ER. 1 %— RRAYF% SO MEBEXTRESEHT, 2.USB A0|2S ABto], LM ES Switch SAES| USB EEO| MBI A|AH Q40| RE|
recognized by your Switch to play. 2. USBr —7IL&ER LTIV FO—5—%SwitchARIADUSBAR— MR L. X T LDHERH H HIZ *f‘g%* £ AFLCH

FTHRTLADATRELRD T,

Windows 2= Windows 2= Windows == Windows ==
* required system: Windows 10 (1903) or above. * E3R Windows & & Rtk <9 Windows 10 (1903) s E = kR4S, * WindowsT /N1 2D AT LN—2 3> hWindows 10 (1903) RIFENU ETH B L& TRERLIE I L, * Windows ZHx|2] A|AH! H{F-2 Windows 10 (1903) EE& 1 0| Ato|o{OF BL|Ct.
Bluetooth connection EoFiElE Bluetoothi& EZ2EAAA
1. turnthe mode switch to X. 1. 4% BT X BohE X L&, LE—RRAYFEXDUBETRHIEET, 1. BE AQIX|E X ?IXI2 o|SELCt.
2. press start to turn on the controller, the st and 2nd LEDs start to blink. 2.4ZF start 8 FEFR, 1.2 S REIBTLT Wtk 2. start Ry EBLTOAVMA—5— %A UICT R L BESLL20RERTIN AL E T, 2.start 7|15 £2W 1,24 Mef BA|SO0| ZuteiL|ct,
3. press pair button for 3 seconds to enter its pairing mode. LED starts to rotate from left to right. 3. 3% (E BERti 3 B E RSIBTNT £A RN, HNEITRES. (REREEN T EERN) 3. RTIV TRV EHBBBRALYT 3 L RERTITHEGICRO—ILLEDS SR L RTY 3,04 7|1E 3% 7H 20 ME| EAISO| 222 ZHto|0 ofd def2 SoZLch
(this is required for the very first time only) 4. 3TFF Windows I8& & F, #2 8BitDo Pro 2 I, EiER MG REETIT 53 SREICAED 9 (PEEEROART UV IDUETY) (M8 A& Aloj|ot siet =xfo| HRE &)
4. go to your Windows device’s Bluetooth and turn it on, pair with [8BitDo Pro 2], LED becomes solid 4. Windows7/\-1 2DBluetooth% 7 /(2 L. 8BitDo Pro 2##i 2 RER L £ 9o AT T T 5L, 4. Windows ZX|o| E2EAZ 71 8BitDo Pro 2 ®ZS HMsI0 HZ0| 22 =™ A
when connection is successful. RERTIINRITLES HAS0| HELICH

Wired connection BE&EE BiREs M dE

1. turn the mode switch to X. 1% VA X BEnE X (I E. LE—RZAYFEXDMBETREILET, 1. BE AQ|X |a X 2IX|2 o|sgct.
2. connect the controller to the USB port of your Windows device, wait till the controller is successfully 2. 3 USB & FimiEiZEl Windows & &# USB %0, ERFRAIRSITRM/GEI AR, 2.USBr—7L&fERLTaYO—5—%WindowsT/\-1 ADUSBR—MIEF L. AT LD 2.USB #|0|28 AIR3t0] AU =Z Windows C|HIO|AQ| USB ZEO| HATH &, A|AH 01Al0|
recognized by your Windows device to play. BT TR TN ARDET, e=EH Hfﬁ ABE 2 &L
Android . Android . Android L Android w
* required system: Android 9.0 or above * 3R Android I8 & R 4ihRkA 4 Android 9.0 REEAR A * Android 7NARD Y ZAT LN—Ya>rhiAndroid 9.0 I FNU ETH BT e & CREERIES L, * Android Ex| A|AE HH 9.0 E£= 1 0| A0|ofof BHL|CH
Bluetooth connection ok Bluetoothi EREA A
1. turn the mode switch to D. 1. VA #5503 D U E, L E—RZXMYFED DB TEHILHT, 1. BE AQIX|S D 9IX|2 o|SBLICE
2. press start to turn on the controller, the 1st LED starts to blink. 2.4ZF start 8 FRF, 1 S REITAT INF. 2. start R YV E|LTCOAVMO—5—%AVICT R BSLIORERTIIN AL ET 2.start 7|2 F2H 14 AE| EA|SO| ZateiL|ch
3. hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode. LED starts to rotate from left to right. 3. 3% (E AR 3 B E RKSIBTNT AAREDIANE, HNEITRES. (REREEN T EEN) 3. RFUT R =HBBERIFLY 2 L RERTIDERICRIO—ILLAD SR RT 300 715 347t 52| ME| EAISO| 22 20| ofd Mef2 SofLct
(this is required for the very first time only) 4. 3T7F Android & &IESF, 3% 8BitDo Pro 2 FARiEE, EER/E REIETIT BR. UV TIREEICARD £ 9, (WIEHEERRF O HART U T DB TY) (HS HZ Alojot s =22 LR 2 )
4. go to your Android device’s Bluetooth setting, pair with [8BitDo Pro 2], LED becomes solid when 4. Android7/\-1 2D Bluetooth% 4 >(Z L. 8BitDo Pro 2> O — 5 — &M 215K L £ 9. 35 4. Android HX| ERFAE 711 8BitDo Pro 2 AIYIHE HAS HMstH, HZ0| 2R E = el
connection is successful. HET I3 ARERTIINRITLET BA|SO| HZLICH
. . e +=
Wired connection BEEE BiRER M dE
* OTG support is required on your Android device, please contact your manufacturer for more information. * ERBLEERERERR OTC A, I5E IR & HIER, * BIREGEER T 3ICIE OTGHEEICHIG LIe TN ZDRBET T, T/NT ADEETICE * oM AZS ARSI M RA|7FOTG 7152 KIS0 8t &Hx| A ZH|0ofl 22/8tAAIL
1. turn the mode switch to D. 1.8 VA X %503 D U E, BuabhE<izan, 1. BE AQIX|E D 9IX|2 o|SELCt.
2. connect the controller to the USB port of your Android device, wait till the controller is successfully 2. 6/ USB & FimiZi =l Android 18%&# USB s, FHFRGIR e EEN /. LE—RRAYFED OMBEFTRHILET, 2. USB AIO|EE ArE5t0] AIJIIEE Android ZX|2| USB ZEOf HZSID A|AR 2lAl0]
recognized by your Windows device to play. 2.USB—7L&ERLTa>YO—5—%Android 7 /N1 ADUSBAR— MR L. AT LD 2ARE|H HEE AFEE & UFLICH
BDFTET#.TLADETRELBRDE T,

Apple® Apple Apple Apple
* required system: i0S 16.3.iPad0S® 16.3. tv0S® 16.3. mac0S® 13.2 or above. * ZE3Ri0S 16.3.iPad0S 16.3.tv0S 16.3. mac0S 13.2 E @R Ao * N—23h%0S 16.3.iPad0S 16.3.tv0S 16.3.mac0S 13.2X I ENU ETH B e % CHESRTIE S * 105 16.3,iPad 0S 16.3, tvOS 16.3, macOS 13.2 = 1 0| &2| B{F0|0{0f FfL|Ct.
Bluetooth connection EohiElE Bluetoothi%#: E2EA A
1. turn the mode switch to D. 1.8 LA X 503 D U E, L E—RZRAYFE DO MUEBEETBHILET, 1. BE AQIX|E D /X2 o|SEfLict
2. press start to turn on the controller, the 1st LED start to blink. 2.4%F start @ FRFR, 1 S KREIETUT R, 2. start RYVE|LTIAVMO—5—2F VT H L BELORERTINRLET, 2.start 7|5 F2H 11H ME| HAISO| ZutL|Ct
3. hold the pair button for 3 seconds to enter its pairing mode. LED starts to rotate from left to right. 3. ¥ (E BORSE 3 B E RBIGTIT AR RTIRE, #ENEITRES ((NEREZN HEERT) 3. RTUVIRIVZHPBHBRALT 2 RERTIIDAERICZIO—ILLEDSRRL. AT 3.0HH 715 3x7t S A BAISO| £22 Ztto|0f 0fA Aei2 So{ZL|ch
(this is required for the very first time only) 4. 3TFF Apple I8& AT, # 3 8BitDo Pro 2 FifiElE, EEwm/E REETIT E5. RIS D E 9, (VIR O AR T U I DUETY) (HS ¢1Z Aloflot st a2 LR &)
4. goto your Apple device’s Bluetooth setting and turn it on, pair with [8BitDo Pro 2], LED becomes solid 4. AppleT/\- 2D Bluetooth& 712 L. 8BitDo Pro 2O hO—S5— A RER L £ T EHim 7 4. Apple % EREAE 71 8BitDo Pro 2 AIYUIHE HZ S HMstH HZ0| 2tz & AE)
when connection is successful. BARERTITH ST LET, BEAISO| AHZLICH
Wired connection BREE BifER UM AZ
* USB wired connection is only available for macOS or iPadOS devices with USB-C ports. * {¥ macOS M USB-C ik /Y iPadOS & & IFELIERE. * BIRERE. macOSHE L VUSB-CR— MERiIPadOST NA ZDAHICHIGL TV ET, * macOSet USB-C ZEJt ZAHE iPadOS X2t g4 HZAS X|@lehL|ch
1. turn the mode switch to D. 1. 4% LA X 5507 D U E, LE—FRIYFZ DO UBEBETBHILET, 1. 2E ARIX|E D 9IX|2 o] St
2. connect the controller to the USB port of your Apple device, wait till the controller is successfully 2. /3 USB L FmERER Apple 185 H9 USB im0, 1 RAIRSERSEAIER, 2. USBr—7IL&ERLTAYFA—5—%AppleT /N1 RDUSBHR— MK L. S 2T LDHA 2. USBAI0|2S AtE3t0] AIUIHE=E Apple R |2 USB ZEO| HZst1 A|AH QlA0| 2t E|H
recognized by your Apple device to play. HETE TLADEREERDET, HIZ A8 " —’F AFLCH
Turbo function ERINEE EFTHERE e Jls
* The supported buttons for turbo: A, B, X, Y, L, R, L3, R3. * HEEAMINEESE: ALBJX.Y.L.R.L3.R3. * BT TEBHEERSY Y ABX. Y. L.R.L3,R3, * o x| 715 71: A.B. X. Y. LB. RB. L3. R3.
* The turbo settings will not be saved permanently and will revert to default settings after the controlleris * ERRERRIRE, XY EERERIA. * EITHRERREINT Sy bV ERBYIT AL T IAILMIRD T, * o 7|52 MEEX HOH MAUS NI AES BoU J|EoR SelELt
powered off or disconnected. * ¥ Switch BIRA A, * SwitchICHEFIL TVW ISR IFERATE £ A * Switch HZ Al AL E & glE&LICEH
* The turbo function is not available when connected to Switch.
Turbo Mode EE T e
1. Turn on: Hold the button you would ike to assign the turbo functionality,then press the Star Butten to 1 RAERER, AT ESH AIFFRER, home IETAT HURINIF. L RS IR LI & TP RYUR ARG VT L BTHA I %50, homeRFKI NS 3% 1715 7|8 2 % '8 B|5 =20 o 7|550| X2 home BAISO| wH27] ZureiLict.
enable the Turbo Mode; the home LED willblink rapidly. 2. RAEVEER, BT 2SR ARHIER, home IR B, <CEALET, 2715 715 2 % ¥ BI|5 £29 Y 7|50 X T home EAISO| MELICH
2.Turn off: Hold the button you would like to deactivate the turbo functionality, then press the Star Button 2. MBERYVE B LI £ 2 TP RIVR IRV BT OB A A 71220, homeRRATAHITL
to disable the Turbo Mode; the home LED will turn off. 94,
Auto Turbo Mode BzhiER BEnhET XS At
1. Turn on: Hold the button you would like to assign the turbo functionality, then press the Star Button 1. RATHEER, Bi% 2 T BS® TS EENES, home 1R1T BOENIF. 1. BEERY U EB L EETTRYVUR 1R %2680 T o BEREITA A IC D, homeRTIT 1715 71E 522 BI|E 2 F2H A 7|50| AKX home EA|SO0| =7 ZatlL|ct,
twice to enable the Auto Turbo Mode; the home LED will blink rapidly. 2. BR{ETHAESE, BT BB al XM EMER, home IETAT K, ATIER<ESHMLET, 2715712 525 € BI|E $20 ¢ 7|50| HX| 2 home BA|S0| HZELICE
2.Turn off: Hold the button you would like to deactivate the turbo functionality, then press the Star Button 2. R YV ERLI-EE TP RAYVR 1R Y210 L AEBEITH A 7127 D home $§TITHSHE
to disable the Auto Turbo Mode; the home LED will turn off. TLES,
Battery = B = BiR - Ha =
1000 mAh built-in battery pack with 20 hours of play time BE# 1000 mAh RIZE BT FBIEL, BIHFEE LY 20 /)\BY, ZEFBBYIEIZY 4 /\BY 1000mMAhFEI ) F 7 LAY — Bt =T L FTEER LKA 2085 R0 S K L T EMATAE 1000mAh ZT A HIE|2| Y S FASIA OO, X|& AL Jhs AIZH2 9F 20 AlZHO|O, 571 49 A|ZH2 o
Rechargeable with 4 hours charging time fE/ 5 SEBIH (AA EB3th) ATHFELEEFRLY 20 /) VBT T 3B M TH2085RER L CTERH AT, 4A|ZHILICH 58 BHE{2[(AA BHE{2|)E AH Stz ZR0l= oF 20417 S X|£3510f ALY 4= UFLICH
Replaceable with two AA batteries with 20 hours of play time
status — LED indicator — FAREERE MR TRATRE BEAF—HZ BEFVTORT—HZ el Al el BAS AEf
low batterymode ~ ——————— > red LED blinks BERE — IR BENRE —_—  F&S HiE{2| 85 — 7 EAS0| 2
battery charging —_— red LED stays solid FE7RE —_— TITES FES —_— «ﬁé?‘/?’ﬁ B —_— WL EANSO| HH JUAS
battery charged ——— >  red LEDturns off FEE5ER — TTER ﬁ?.;;a? — KBSV THEITS a9 2tz — U EASO|AHE
* controller will turn off in1 minute with no connection or15 minutes of inactivity * FHUE 1 9 BhRRIERE, IERIE 15 DHATRIER BEIXL. * BREAVICLTHSIDBURICERINBWES., Fc3EFRISOMIRELAVES X B8 * 0| HZT = 12 o|uofl AEE|X| pfALLEE HAE 2 1582 O|Lhol| X0 glo® XSO 2 HFLICH
when connected with Bluetooth. ¥ ERBLERNTRBHRN. WICERD A ICBDET, * RMAZE A8 B2, NS E MAIX| gL
* controller stays on with wired connection. * BRERTCRIERNBBNICATICAZI LR HDEEA.
Ultimate Software BENXRE HRAIIITAHRTE AKX} "Mo| 1M
* itgives you elite control over every piece of your controller: customize button mapping, adjust * REETR RER TIRFRNEE, BALEE. P RERICEERIVZRTEAOREICYIDBERE A TEEI T I IRERBHDEE A, * MY T HEIIE =8 CHE HE S EFLICH |20z HFo| glgLIch
stick & trigger sensitivity, vibration control and create macros with any button combination. * 153418 app.8bitdo.cn SREXEZR IR, RIXT FARIZGEIRST | BT R BUE IRV B R 8UE. IRENRE * app.8bitdo.comiC 7V ELALTIN— /TR 7S IVAO—RLTETWV, AV O—5—HRY Y * app.8b|tdo.com01I H&10] Elite 2ZE Q0| S O|8SHAIH AIYME HE HF, 27 AT, LT/RT
Please visit support.8bitdo.com for the application. W RBEDREHTEEXEE, DIYEVY ATy BE M UHRS VBEIRBEE. Y7 DS OBEER N AT XRET PIE, IS &, AR 715 SO Te AFE SR HelR UEY + LIk
* press profile button to switch between 3 custom profiles. The profile indicator will not light up BIENTEET,
when using the default setting.
Support =+ BAZF o+ FTOZhNYER= o 7l& x| =

* please visit support.8bitdo.com for further information & additional support * %3418 support.8bitdo.cn T ARIFARIE B * support.8bitdo.com IZ 7/ X L Ta#lE CRESR<IE S L * support.8bitdo.comg &2510] XAt HEE AotE YA,
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die Zustandsanzeige

* Einschalten: Driicken Sie die Start-Taste.
* Ausschalten: Driicken und halten Sie die Start-Taste fiir 3 Sekunden.

indicateur d’état

* Démarrage : appuyez sur le Bouton de démarrage.
* Arrét: appuyez et maintenez enfoncé le Bouton de démarrage pendant 3 secondes.

I'indicatore luminoso di stato

* Accensione: premere il tasto start.
* Spegnimento: tenere premuto il tasto start per 3 secondi.

luzindicadora de estado

* Encendido: presione la tecla start.
* Apagado: mantenga presionada la tecla start durante 3 segundos.

Switch (]

* Unterstitzt nicht NFC-Scanning, IR-Kamera, HD-Vibration, Benachrichtigungslicht,
Konsole-Weckfunktion und mehr.

* Die Statusanzeigen zeigen die Anzahl der Spieler an. Anzeige 1 leuchtet fiir den ersten Spieler, Anzeigen1
und 2 fiir den zweiten Spieler. Max. 8 Spieler kénnen angezeigt werden.

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position S.

2. Driicken Sie die Start-Taste, um den Joystick einzuschalten. Die Statusanzeigen blinken links-rechts
abwechselnd.

3. Driicken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen kurz erléschen
und dann links-rechts abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen.
(Kopplung ist nur fiir die erstmalige Verbindung erforderlich)

4. Offnen Sie "Joystick" der Switch-Konsole und wahlen Sie "Andern des Griffs / der Reihenfolge".

5. Wenn die Verbindung hergestellt ist, leuchten die Statusanzeigen stabil.

Kabel-Verbindung

* Stellen Sie sicher, dass Einstellungen - Joystick und Sensor - Kabel-Verbindung fiir
Pro-Joystick aktiviert ist.

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position S.

2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss der Switch-Konsole an und
warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Windows =
* Erfordert Windows 10 (1903) oder héher.

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position X.

2. Driicken Sie die Start-Taste, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeigen 1 und 2 blinken.

3. Driicken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen links-rechts
abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen. (Kopplung ist nur fiir die erstmalige
Verbindung erforderlich)

4. Schalten Sie Bluetooth auf Inrem Windows-Gerét ein, finden Sie den 8BitDo Pro 2 Joystick zum
Verbinden. Die Statusanzeigen leuchten stabil, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position X.
2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss |hres Windows-Geréts an
und warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Android ]

* Erfordert Android 9.0 oder hoher.

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position D.

2. Driicken Sie die Start-Taste, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeige 1 blinkt.

3. Driicken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen links-rechts
abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen. (Kopplung ist nur fiir die erstmalige
Verbindung erforderlich)

4. Schalten Sie Bluetooth auf Inrem Android-Gerat ein und finden Sie den 8BitDo Pro 2 Joystick zum
Verbinden. Die Statusanzeigen leuchten stabil, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

* Die Kabel-Verbindung setzt voraus, dass das Gerat die OTG-Funktion unterstiitzt. Wenden Sie sich
dazu bitte an den Geratehersteller.

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position D.

2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss lhres Android-Gerats an
und warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Apple

* Erforderti0S16.3,iPad0S16.3, tv0S 16.3, mac0S 13.2 oder hdher.

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position D.

2. Driicken Sie die Start-Taste, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeige 1 blinkt.

3. Dricken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen links-rechts
abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen. (Kopplung ist nur fiir die erstmalige
Verbindung erforderlich)

4. Schalten Sie Bluetooth auf Ihrem Apple-Gerét ein und finden Sie den 8BitDo Pro 2 Joystick zum
Verbinden. Die Statusanzeigen leuchten stabil, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

* Nur mac0S- und iPad0S-Gerate mit USB-C-Anschluss unterstiitzen Kabel- Verbindung.

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf Position D.

2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss lhres Apple-Geréts an und
warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Dauerfeuer-Funktion

* Funktionstasten, das Dauerfeuer unterstitzen: A, B, X, Y, L, R, L3, R3.

* Die Dauerfeuer-Funktion wird nicht gespeichert, die Standardeinstellung wird nach dem Ausschalten oder
Trennen der Verbindung wiederhergestellt.

* Nicht verfiigbar bei Anschluss an Switch.

Dauerfeuer

1. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann die Asterisk-Taste, um das Dauerfeuer
einzuschalten, und die Home-Anzeige blinkt schnell.

2. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann die Asterisk-Taste, um das Dauerfeuer
auszuschalten, und die Home-Anzeige erlischt.

Auto-Dauerfeuer

1. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann zweimal die Asterisk-Taste, um die
automatische Wiederholung einzuschalten; die Home-Anzeige blinkt schnell.

2. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann die Asterisk-Taste, um die automatische
Wiederholung auszuschalten; die Home-Anzeige erlischt.

Switch (]

* Les fonctions, telles que le balayage NFC, la caméra IR, la vibration HD, le voyant de notification et le
réveil de I'unité principale, ne sont pas pris en charge.

* Le Voyant d'état peut afficher le nombre de joueurs, le voyant n°1 allumé indique la présence d'un
premier joueur, les voyants n°1 et n°2 allumés indiquent la présence d'un deuxiéme joueur, et ainsi
de suite jusqu'a 8 joueurs.

Connexion Bluetooth

1. Mettez le Commutateur de mode a la position S.

2. Appuyez sur le Bouton de démarrage pour allumer la manette, et le Voyant d'état clignote en défilant
a gauche et a droite.

3. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce
que le Voyant d'état s'éteigne brievement puis clignote en défilant a gauche et a droite, indiquant
que la manette passe a |'état d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

4. Activez I'option Manette sur I'unité principale Switch, et sélectionnez Changer la manette/séquence.

5. Une fois la connexion terminée, le Voyant d'état est allumé toujours.

Connexion filaire

* Assurez que la fonction « Régl =M etcapteur-C ion filaire de la

1. Mettez le Commutateur de mode a la position S.

2. Connectez la manette au port USB de I'unité principale Switch a I'aide d'un cable USB, et attendez
que le systeme identifie la manette avant de I'utiliser.

Windows

* Laversion du systéme de I'appareil Windows doit &tre Windows 10 (1903) ou une version ultérieure.

Connexion Bluetooth

1. Mettez le Commutateur de mode a la position X.

3. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce
que le Voyant d'état clignote en défilant a gauche et a droite, indiquant que la manette passe a
I'état d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

4. Activez le Bluetooth sur votre appareil Windows et recherchez la manette Pro 2 8BitDo pour la
connecter, et le Voyant d'état sera allumé toujours une fois la connexion terminée.

Connexion filaire

1. Mettez le Commutateur de mode a la position X.
2. Connectez la manette au port USB de I'appareil Windows a I'aide d'un céble USB, et attendez que le
systeme identifie la manette avant de I'utiliser.

Android ]

* Laversion du systeme de I'appareil Android doit &tre Android 9,0 ou une version ultérieure.

Connexion Bluetooth

1. Mettez le Commutateur de mode a la position D.

2. Appuyez sur le Bouton démarrage pour allumer la manette, et le Voyant d'état n°1 clignote.

3. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce
que le Voyant d'état clignote en défilant & gauche et a droite, indiquant que la manette passe a I'état
d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

4. Activez le Bluetooth sur votre appareil Android et recherchez la manette Pro 2 8BitDo pour la
connecter, et le Voyant d'état sera allumé toujours une fois la connexion terminée.

Connexion filaire

* Pour réaliser la connexion filaire, I'appareil doit prendre en charge la fonction OTG. Veuillez consulter
le fabricant de votre appareil pour plus de détails.

1. Mettez le Commutateur de mode a la position D.

2. Connectez la manette au port USB de I'appareil Android a I'aide d'un céble USB, et attendez
I'identification par le systeme. Une fois I'identification terminée, la manette est préte a I'emploi.

Apple

* Version requise :i0S 16,3, iPad0S 16,3, tv0S 16,3, mac0S 13,2 ou une version ultérieure.

Connexion Bluetooth

1. Mettez le Commutateur de mode a la position D.

2. Appuyez sur le Bouton de démarrage pour allumer la manette, et le Voyant d'état n°1 clignote.

3. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce
que le Voyant d'état clignote en défilant a gauche et a droite, indiquant que la manette passe a
I'état d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

4. Activez le Bluetooth sur votre appareil Apple et recherchez la manette Pro 2 8BitDo pour la connecter,
et le Voyant d'état sera allumé toujours une fois la connexion terminée.

Connexion filaire

* Seuls les appareils mac0S et iPad0S dotés d'un port USB-C prennent en charge la connexion filaire.

1. Mettez le Commutateur de mode & la position D.

2. Connectez la manette au port USB de I'appareil Apple a I'aide d'un cable USB, et attendez que le
systéme identifie la manette avant de I'utiliser.

Fonction de répétition

* Les boutons de fonction suivants prennent la fonction de répétition : A, B, X, Y, L, R, L3 et R3.

* Lafonction de répétition n'est pas enregistrée et la fonction par défaut est rétablie aprés I'arrét ou le
débranchement.

* La fonction de répétition n'est pas disponible en cas de connexion a I'appareil Switch.

Répétition

1. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez sur le Bouton d'étoile pour activer la
répétition, et le Voyant d'accueil clignote rapidement.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez sur le Bouton d'étoile pour désactiver la
répétition, et le Voyant d'accueil s'éteint.

Répétition automatique

répétition automatique, et le Voyant d'accueil clignote rapidement.

la répétition automatique, et le Voyant d'accueil s'éteint.

Pro » est activée.

2. Appuyez sur le Bouton de démarrage pour allumer la manette, et les Voyants d'état n®1 et n°2 clignotent.

1. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez 2 fois sur le Bouton d'étoile pour activer la

2. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez sur le Bouton d'étoile pour désactiver

Switch (]

* Non supporta funzioni quali la scansione NFC, la telecamera IR, la vibrazione HD, la luce di avviso,
I'host di sveglia, ecc.

* Lindicatore di stato supporta il numero di giocatori, la luce numero1indica il primo giocatore, le luci
numero 1 e 2 indicano il secondo giocatore, supporta fino a 8 giocatori.

Connessione Bluetooth

1. Portare I'interruttore di modalita in posizione S.

2. Premendo il tasto start per accendere il controller, I'indicatore di stato scorrera a sinistra e a destra.

3. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi fino a quando I'indicatore di stato si spegnera
brevemente e poi scorrera a sinistra e a destra per entrare nello stato di accoppiamento.
(Laccoppiamento & necessario solo quando ci si connette per la prima volta).

4. Accendere la console Switch "Controller " e selezionare "Cambia presa/ordine”.

5. Quando la connessione & completata, I'indicatore di stato si accendera.

Connessioni cablate

* Assicurarsi che la funzione di connessione via cavo per Impostazioni - Controller e sensore - Controller
Pro sia attivata.

1. Portare I'interruttore di modalita sulla posizione S.

2. Collegare il controller alla porta USB dell'unita principale dello Switch utilizzando il cavo USB e
attendere che il sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Windows ==

* Richiede una versione del sistema di dispositivi Windows pari a Windows 10 (1903) o superiore.

Connessione Bluetooth

1. Portare I'interruttore di modalita in posizione X.

2. Premere il tasto start per accendere il controller, gli indicatori di stato 1 e 2 lampeggeranno.

3. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi finché I'indicatore di stato non scorre a sinistra e
a destra per entrare nello stato di accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario solo alla
prima connessione).

4. Accendere il Bluetooth del dispositivo Windows e cercare la connessione a 8BitDo Pro 2;
I'indicatore di stato si accendera quando la connessione sara completata.

Connessioni cablate

1. Portare I'interruttore di modalita sulla posizione X.
2. Collegare il controller alla porta USB del dispositivo Windows utilizzando il cavo USB e attendere
che il sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Android ]

* Richiede un dispositivo Android con Android 9.0 o superiore.

Connessione Bluetooth

1. Portare I'interruttore di modalita in posizione D.

2. Premere il tasto start per accendere il Controller, I'indicatore di stato 11ampeggera.

3. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi finché I'indicatore di stato non scorre
asinistra e a destra per entrare nello stato di accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario
solo al primo collegamento).

4. Accendere il Bluetooth sul dispositivo Android e cercare Controller 8BitDo Pro 2
per connettersi; 'indicatore di stato si accende quando la connessione & completata.

Connessioni cablate

* L'uso di una connessione via cavo richiede che il dispositivo supporti la funzionalita OTG;
consultare il produttore del dispositivo.

1. Portare l'interruttore di modalita in posizione D.

2. Collegare il controller alla porta USB del dispositivo Android tramite il cavo USB e attendere che il
sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Apple

* Requisiti i0S16.3, iPad0S 16.3, tv0S 16.3, mac0S 13.2 o superiore.

Connessione Bluetooth

1. Portare l'interruttore di modalita in posizione D.

2. Premere il tasto start per accendere il controller e I'indicatore di stato 1lampeggera.

3. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi finché I'indicatore di stato non scorre
a sinistra e a destra per accedere all'accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario
solo quando si effettua la prima connessione)

4. Accendere il Bluetooth sul dispositivo Apple e cercare Controller 8BitDo Pro 2 per connettersi;
I'indicatore di stato si accendera quando la connessione sara completata.

Connessioni cablate

* Solo i dispositivi macOS e iPad0S con porte USB-C supportano le connessioni cablate.

1. Portare l'interruttore di modalita in posizione D.

2. Collegare il controller alla porta USB del dispositivo Apple utilizzando il cavo USB e
attendere che il sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Funzione di sparo continuo

* Tasti con funzione di sparo continuo: A, B, X,Y, L, R, L3, R3.

* La funzione di sparo continuo non verra salvata, torna alle impostazioni predefinite dopo lo spegnimento o
la disconnessione.

* Non disponibile quando connesso a Switch.

Sparo continuo

1. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo il tasto asterisco si attiva il sparo continuo,
I'indicatore home lampeggia velocemente.

2. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo il tasto asterisco si disattiva il sparo continuo,
I'indicatore home si spegne.

Sparo continuo automatico

1. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo due volte il tasto asterisco si attiva lo sparo automatico,
I'indicatore home lampeggia velocemente.

2. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo il tasto asterisco si disattiva lo sparo automatico,
I'indicatore home si spegne.

Switch (1]

* No admite escaneo NFC, cdmara infrarroja, vibracién HD, luz de aviso, despertador la unidad
principal y otras funciones.

* EILED indicador admite mostrar el nimero de jugadores, el LED indicador encendido 1 representa
el primer jugador, los LEDs indicadores 1y 2 representa el segundo jugador, se admiten mostrar hasta
8jugadores.

Conexién por Bluetooth

1. Mueva la tecla Modo a la posicidn S.
2. Presione la tecla start, y el LED indicador parpadea moviéndose de izquierda a derecha.
3. Mantenga presionada la tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador se
apague en poco tiempo y comience a moverse de izquierda a derecha, indica que entra en el
estado de emparejamiento. (Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)
4. Enciende el mando de la unidad principal de Switch, seleccione Cambiar la forma/el orden de agarre.
5. Una vez completada la conexién, el LED indicador se mantiene encendido.

Conexion alambrica

* Asegurese de que las funciones Configuracion-Mando e Inductor-Conexién aldmbrica del mando
Pro estan habilitados.

1. Mueva la tecla Modo a la posicién S.

2. Conecte el mando al puerto USB de la unidad principal de Switch con el cable USB, espere a
que el sistema lo identifique para el uso.

Windows ==

* El sistema operativo del dispositivo Windows debe ser compatible con Windows 10 (1903) o superior.

Conexién por Bluetooth

1. Mueva la tecla Modo a la posicién X.

2. Presione la tecla start, y los LEDs indicadores 1y 2 parpadean.

3. Mantenga presionada la tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador
parpadee moviéndose de izquierda a derecha, indica que entra en el estado de emparejamiento.
(Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)

4. Habilite el bluetooth del dispositivo Windows, busque 8BitDo Pro 2 para la conexién del comando,
una vez completada la conexion, el LED indicador mantiene encendido.

Conexién alambrica

1. Mueva la tecla Modo a la posicion X.
2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Windows con el cable USB, espere a que el sistema
lo identifique para el uso.

Android ]

* El sistema operativo del dispositivo Android debe ser compatible con Android 9.0 o superior.

Conexién por Bluetooth

1. Mueva la tecla Modo a la posicion D.

2. Presione la tecla start, y el LED indicador 1 parpadea.

3. Mantenga presionada |a tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador
parpadee moviéndose de izquierda a derecha, indica que entra en el estado de emparejamiento.
(Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)

4. Habilite el bluetooth del dispositivo Android, busque 8BitDo Pro 2 para la conexién del comando,
una vez completada la conexidn, el LED indicador mantiene encendido.

Conexion alambrica

* Asegurese de que el dispositivo admite la funcién OTG para la conexién aldmbrica, consulte al
fabricante de su dispositivo para obtener més detalles.

1. Mueva la tecla Modo a la posicién D.

2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Android con el cable USB, espere a que el sistema
lo identifique para el uso.

Apple

* El sistema operativo debe seri0S 16.3, iPad0S 16.3, tv0S 16.3, mac0S 13.2 o superior.

Conexién por Bluetooth

1. Mueva la tecla Modo a la posicién D.

2. Presione la tecla start, y el LED indicador 1 parpadea.

3. Mantenga presionada la tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador
parpadee moviéndose de izquierda a derecha, indica que entra en el estado de emparejamiento.
(Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)

4. Habilite el bluetooth del dispositivo Apple, busque 8BitDo Pro 2 para la conexién del comando, una
vez completada la conexién, el LED indicador mantiene encendido.

Conexion alambrica

* Solo los dispositivos macOS o iPad0S equipado con el puerto USB-C admite la conexion aldmbrica.

1. Mueva la tecla Modo a la posicién D.

2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Apple con el cable USB, espere a que el sistema lo
identifique para el uso.

Funcion de rafaga

* Los botones funcionales que admiten réfaga: A, B, X, Y, L, R, L3, R3.
* Lafuncion de rafaga no se guardard, que se restablecera por defecto una vez apagado o desconectado.
* No estd disponible al conectarse a Switch.

Réfaga

1. Presione el botén funcional, luego presione el botén de asterisco para activar la réfaga, el Led indicador
de home parpadeard répido.

2. Presione el botén funcional, luego presione el botén de asterisco para desactivar la réfaga, el Led
indicador de home apagara.

Réfaga automaética

1. Presione el botdn funcional, luego presione 2 veces el botén de asterisco para activar la rafaga
automatica, el Led indicador de home parpadeara rapido.

2. Presione el botén funcional, luego presione el botén de asterisco para desactivar la réfaga
automética, el Led indicador de home apagara.

Stromversorgung -

Mit einem 1000mAh-Akkupack: Betriebsdauer ca. 20 Stunden, Aufiadezeit ca. 4 Stunden.
Mit AA-Batterien (GroBe 5): Betriebsdauer ca. 20 Stunden.

Power-Status — Power- Anzeige —

Schwacher Akku _— Rot-Licht blinkt
Aufladen _— Rot-Licht leuchtet sténdig
Aufgelden _— Rot-Licht ist aus

* Der Joystick schaltet sich automatisch ab, wenn er nicht innerhalb von 1 Minute nach dem Einschalten
angeschlossen wird oder wenn innerhalb von 15 Minuten nach dem AnschlieBen keine Bedienung erfolgt.
* Im Falle der Kabel-Verbindung erfolgt keine automatische Abschaltung.

Source d'alimentation =

La manette est équipée d'une batterie au lithium rechargeable de 1 000 mAh, permettant environ 20
heures d'utilisation continue avec une durée de charge d'environ 4 heures seulement. La manette peut
&tre utilisée pendant environ 20 heures avec des piles AA (n° 5).

Etat de batterie — Voyant d'état de la batterie —
Batterie faible B Le voyant rouge clignote

En charge —_— Le voyant rouge est allumé toujours
Complétementcharg¢ ~—— Le voyant rouge est éteint

* Lamanette s'éteint automatiquement si elle n'est pas connectée dans une minute suivant le démarrage
ou si aucune opération n'est effectuée dans les 15 minutes suivant la connexion.
* Lamanette ne s'éteint pas automatiquement en cas de connexion filaire.

Alimentazione =

Dotato di batteria ricaricabile da1000 mAh per circa 20 ore di utilizzo continuo e circa 4 ore di ricarica.
Circa 20 ore di uso continuo con batterie formato 5 (batterie AA).

Stato dell'alimentazione — Stato dell'indicatore di alimentazione —
Batteria Insufficiente _— Luce rossa lampeggiante

In carica _— Luce rossa fissa

Carica completata _— Luce rossa spenta

* L'alimentazione si spegne automaticamente se non viene collegata entro 1 minuto dall'accensione
o0 se non viene eseguita alcuna operazione entro 15 minuti dalla connessione.
* Non si spegne automaticamente quando si utilizza una connessione via cavo.

ON/OFF =

Equipado con una bateria de litio recargable de 1000 mAh, con una duracién de uso de 20 horas y el tiempo
de carga es de aproximadamente 4 horas. La bateria 5 (bateria AA) permite el uso durante unas 20 horas.

Estado de ON/OFF — Estado del LED indicador de la fuente de alimentacién —
Carga baja _— EI LED rojo parpadea
Cargando _— EI LED rojo se ilumina

Carga completa _— EI'LED rojo se apaga

* Sino se conecta dentro de 1 minuto desde la conexidn, o no hay operacién dentro de los 15 minutos
posteriores a la conexién se apagaré automaticamente.
* No se apaga autométicamente cuando se usa la conexién por cable.

Benutzerdefinierte Konfiguration

* Nach der Konfiguration kénnen Sie die Konfigurationstaste driicken, um zwischen verschiedenen
Konfigurationen zu wechseln. Standardeinstellung ist keine Konfiguration.

* Bitte besuchen Sie app.8bitdo.com, um Elite-Software zu erhalten, mit der die Tastenbelegung und
Empfindlichkeit des Joysticks, die Empfindlichkeit der Ausldsetasten, die Vibrationsintensitat und
Makros individuell konfiguriert werden kénnen.

Configuration personnalisée

* Une fois la configuration définie, appuyez sur le Bouton de configuration pour réaliser la commutation
entre différentes configurations ; aucune configuration n'est définie par défaut.

* Veuillez visiter le site Web (app.8bitdo.com) pour télécharger le logiciel Elite qui vous permet de
personnaliser les configurations de la manette en matiére de mappage des boutons, de sensibilité du
levier, de sensibilité de la détente, d'intensité des vibrations et de fonction macro.

Configurazione personalizzata

* Dopo la configurazione & possibile premere il tasto di configurazione per passare da una configurazione
all'altra; I'impostazione predefinita & nessuna configurazione.

* Visitare il sito app.8bitdo.com.uk per il software Elite che puo essere personalizzato con funzioni quali
la mappatura dei tasti del controller, la sensibilita del controller, la sensibilita dei tasti trigger,
I'intensita della vibrazione e le macro.

Configuracién personalizada

* Después de la configuracion, se puede presionar la tecla Configuracién para cambiar diferentes
configuraciones, sin configuracién por defecto.

* Visite a app.8bitdo.com para obtener el software Elite, que puede configurar de manera personalizada
el mapeo de los botones de la consola, la sensibilidad de la palanca, la sensibilidad del botén del
disparador, la intensidad de la vibracién, la macro y otras funciones.

Technischer Support e

* Bitte besuchen Sie support.8bitdo.com fiir weitere Informationen.

Soutien technique e

* Veuillez visiter le site Web (support.8bitdo.com) pour plus de détails.

Assistenza tecnica b

* Per ulteriori informazioni, visitare il sito support.8bitdo.com.

Soporte técnico -

* Visite al sitio web support.8bitdo.com para obtener mas informacién.




