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= Pressthe start button to turn on the gamepad.
= Hold the start button for 3 seconds to turn off the gamepad.
= Hold the start button for 8 seconds to forced shutdown the gamepad.
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Windows

« Windows 10(1903) or above is required.

Wireless Connection
1.Turn the Mode switch to $/X position.

2. Press the start button to turn on the gamepad.
3. Connect the 2.4G adapter to the USB port of your Windows device, the Status LED will remain solid to indicate a successful connection.

Wired Connection

1.Turn the Mode switch to §/X position.
2. Connect the gamepad to your Windows device via a USB cable and wait till the gamepad is successfully recognized by the device.

Switch

= Switch system 3.0.0 or above is required.
= NFC scanning, IR camera, HD rumble and notification LED are not supported.

Bluetooth Connection
1. Turn the Mode switch to S position.
2. Press the start button to turn on the gamepad.

3. Hold the Pair button for 3 seconds to enter its pairing mode, the Status LED will start to roll side to side. (This is required for the very first time only)
4. Go to your Switch Home Page to click on [Controllers], then click on [Change Grip/Order], the Status LED will remain solid to indicate a successful connection.
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Wireless Connection

= Please ensure the [Pro Controller Wired Communication] is enabled.

1. Turn the Mode switch to $/X position.

2. Press the start button to turn on the gamepad.

3. Connect the 2.4G adapter to your Switch device’s USB port, the Status LED will remain solid to indicate a successful connection.

Wired Connection

» Please ensure the [Pro Controller Wired Communication] is enabled.
1.Turn the Mode switch to S position.
2. Connect the gamepad to your Switch device via a USB cable and wait till the gamepad is successfully recognized by the device.

Android

= Android 9.0 or above is required.
Bluetooth Connection

1.Turn the Mode switch to D position.

2. Press the start button to turn on the gamepad.

3. Hold the Pair button for 3 seconds to enter its pairing mode, the Status LED will start to roll side to side. (This is required for the very first time only)

4. Go to your Android device’s [Bluetooth Setting] and turn it on, pair with [8BitDo Pro 3], the Status LED will remain solid to indicate a successful connection.

Wired Connection

= OTG support is required on your Android device, please contact your manufacturer for more information.
1.Turn the Mode switch to D position.
2. Connect the gamepad to your Android device via a USB cable and wait till the gamepad is successfully recognized by the device.




Turbo Function

= D-pad, Home button, L3/L4 buttons, L4/R4 buttons, and PL/PR buttons are not supported for turbo.
= The turbo settings will not be saved permanently and will revert to default settings after the gamepad is powered off or disconnected.

Auto Turbo: : @ + @ X2 : —>

L4/R4/PL/PR Buttons Configuration

= Single or multiple buttons on the gamepad can be mapped to the L4/R4/PL/PR buttons.
= L3/R3 buttons are not supported.
= The Home LED will blink continuously when the mapped button is pressed.

Battery

Status Power LED

Low battery —_— Power LED blinks
Battery charging _— Power LED stays solid
Fully charged —_— Power LED turns off
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= Built-in1000mAh battery pack, 20 hours of usage time and rechargeable with 4 hours charging time.

= The gamepad will automatically shut down if it fails to connect within 1 minute of startup, or if there are no operations within 1 minute after establishing
a connection.

= The gamepad will not shut down during wired connection.

= Charging and battery life depend on variations in settings or environmental factors, and actual results may vary.

Safety Warnings

= Please always use batteries, chargers, and accessories provided by the manufacturer.

= The manufacturer is not liable for any safety issues arising from the use of non-manufacturer-approved accessories.

= Do not attempt to disassemble, modify, or repair the device yourself. Unauthorized actions may result in serious injury.

= Avoid crushing, disassembling, puncturing, or attempting to modify the device or its battery, as these actions can be dangerous.
= Any unauthorized changes or modifications to the device will void the manufacturer's warranty.

Ultimate Software

Please visit app.8bitdo.com to download the Ultimate Software to get the latest firmware & additional support.

Support

Please visit support.8bitdo.com for further information & additional support.
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= Einschalten: Driicken Sie die start-Taste.
= Ausschalten: Driicken und halten Sie die start-Taste 3 Sek. lang.
= Zwangsabschaltung: Driicken und halten Sie die start-Taste 8 Sek. lang.
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L3
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Konfigurationstaste

+ Starttaste
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Schalter fiir Auslésemodus
Ladekontakte
Power-Anzeige
Statusanzeige

Koppeln-Taste

L2
Schalter fiir Ausldsemodus
Modus-Taste
Empféanger/Empfingerfach

Ladeanzeige



Windows

= Erfordert Windows 10 (1903) oder héher.

Kabellose Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die S/X-Position.

2. Driicken Sie die start-Taste, um den Joystick einzuschalten.

3. SchlieBen Sie den mitgelieferten 2.4G-Empfanger oder die Dockingstation mit 2.4G-Empfanger an den USB-Anschluss Ihres Windows-Geréts an, und die
Statusanzeige leuchtet auf, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die S/X-Position.
2.Verwenden Sie das USB-Kabel, um den Joystick an den USB-Anschluss Ihres Windows-Gerats anzuschlieBen, und warten Sie, bis das System den Joystick
erkannt hat.

Switch

=« Erfordert Switch-Konsole mit der System-Version 3.0.0 oder héher.
= NFC-Scan, IR-Kamera, HD-Vibration, Benachrichtigungslicht usw. werden nicht unterstiitzt.

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die S-Position.

2. Driicken Sie die start-Taste, um den Joystick einzuschalten.

3. Driicken und halten Sie die Koppeln-Taste 3 Sek. lang, bis die Statusanzeige links/rechts abwechselnd blinkt, was die Aktivierung der Kopplung anzeigt.
(Kopplung ist nur fiir die erstmalige Verbindung erforderlich.)

4. Offnen Sie die Option ,,Griffe” der Switch-Konsole, wéhlen Sie ,,Griffe &ndern / Abfolge* und warten Sie, bis der Joystick verbunden ist. Die Statusanzeige
leuchtet auf, wenn die Verbindung hergestellt ist.
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Kabellose Verbindung

= Stellen Sie sicher, dass die Funktion ,Einstellungen® - ,,Griff & Sensor* -, Kabelverbindung fiir Pro Griff“ eingeschaltet ist.

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die S/X-Position.

2. Driicken Sie die start-Taste, um den Joystick einzuschalten.

3. SchlieBen Sie den mitgelieferten 2.4G-Empfanger oder die Dockingstation mit 2.4G-Empfanger an den USB-Anschluss Ihrer Switch-Konsole an, und die
Statusanzeige leuchtet auf, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

= Stellen Sie sicher, dass die Funktion ,,Einstellungen® - ,,Griff & Sensor* -, Kabelverbindung fiir Pro Griff* eingeschaltet ist.

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die S-Position.

2.Verwenden Sie das USB-Kabel, um den Joystick an den USB-Anschluss Ihrer Switch-Konsole anzuschlieBen, und warten Sie, bis das System die Erkennung
abgeschlossen hat.

Android

= Erfordert Android 9.0 oder héher.

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die D-Position.

2. Driicken Sie die start-Taste, um den Joystick einzuschalten.

3. Driicken und halten Sie die Koppeln-Taste 3 Sek. lang, bis die Statusanzeige links/rechts abwechselnd blinkt, was die Aktivierung der Kopplung anzeigt.
(Kopplung ist nur fiir die erstmalige Verbindung erforderlich.)

4. Schalten Sie auf dem Android-Gerat ,,Bluetooth” ein und suchen Sie nach dem 8BitDo Pro 3 Joystick zum Verbinden. Die Statusanzeige leuchtet auf, wenn
die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

= Erfordert, dass das Geréat die OTG-Funktion unterstiitzt. Bitte fragen Sie den Geratehersteller nach Details.

1. Stellen Sie den Modus-Schalter auf die D-Position.

2.Verwenden Sie das USB-Kabel, um den Joystick an den USB-Anschluss Ihres Android-Geréts anzuschlieBen, und warten Sie, bis das System den Joystick
erkannt hat.




Dauerfeuern

= Pfeiltasten, Home-Taste, Linker/Rechter Stick, L4/R4-Taste, PL/PR-Taste unterstiitzen nicht die Dauerfeuern-Funktion.
= Die Dauerfeuern-Funktion wird nicht gespeichert. Die Standardeinstellung wird nach dem Ausschalten oder Trennen der Verbindung wiederhergestellt.

Dauerfeuern: : Automatisches Dauerfeuern:

Konfigurieren der Tasten L4 / R4 / PL/ PR

= Eine oder mehrere Tasten des Joysticks kdnnen auf die Tasten L4 / R4 / PL / PR kopiert werden.
= Linker/rechter Stick wird von der Konfiguration nicht unterstitzt.
« Die Home-Anzeige blinkt kontinuierlich, wenn konfigurierten Tasten verwendet werden.

=®+

Driicken und halten

Stromversorgung

Akku-Status Akku-Anzeige
Schwacher Akku —_— Akku-Anzeige blinkt
Aufladen — Akku-Anzeige leuchtet

Aufgeladen —_— Akku-Anzeige erlischt
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Ausgestattet mit einem 1000mAh wiederaufiadbaren Lithium-Akku betrégt die jeweilige Nutzungszeit etwa 20 Stunden, und die Aufiadezeit betragt etwa

4 Stunden.

Wenn Sie nicht binnen 1 Min. nach dem Einschalten eine Verbindung herstellen oder wenn binnen 15 Min. nach dem Einschalten keine Bedienung erfolgt, wird
der Joystick automatisch ausgeschaltet.

Im Falle der Kabel-Verbindung erfolgt keine automatische Abschaltung.

Die Lade- und Akkulaufzeit hangen von unterschiedlichen Einstellungen oder Umgebungsfaktoren ab, und kénnen von den Angaben abweichen.

Consignes de sécurité

Bitte verwenden Sie Akkus, Ladegeréte und Zubehor original vom Herstellers.

= Der Hersteller haftet nicht fir die Sicherheit des Benutzers, wenn der Benutzer Zubehor von Dritten verwendet.

= Zerlegen, verdndern oder reparieren Sie das Gerat nicht selbst.

= Das Gerat und der Akku diirfen nicht zerdriickt, zerlegt, durchstochen oder veréndert werden.

« Willkiirliche Anderungen oder Modifikationen am Gerit fiihren zum Ausschluss der Herstellergarantie fiir das Gerét.

Benutzerdefinierte Konfiguration

Bitte besuchen Sie https://app.8bitdo.com, um die Ultimate Software zu erhalten.

Technischer Support

Bitte besuchen Sie https://support.8bitdo.com fiir weitere Informationen.
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= Allumage : Appuyez sur le bouton start.
= Extinction : Maintenez le bouton start enfoncé pendant 3 secondes.
= Extinction forcée : Maintenez le bouton start enfoncé pendant 8 secondes.

® 6 6 &

® & 6 6

u

Bouton de Direction
Bouton d'Etoile

L3

Bouton - select

Bouton de Configuration
Bouton + start

Voyant de Configuration
R1

Bouton d'Accueil

Commutateur de mode de la gachette
Contact de Charge

Voyant d'Alimentation

Voyant d'Etat

Bouton d'Appariement

® — u
@M — 12

M —c de mode de la gach

@ — Commutateurde Mode
@ — Récepteur/Compartiment du Récepteur
@ — Voyant de charge



Windows
= Nécessite une version du systeme d'exploitation Windows 10 (1903) ou supérieure.
Connexion sans fil

1. Mettez le commutateur de mode sur la position S/X.
2. Appuyez sur le bouton start pour allumer la manette.

3.Connectez le récepteur 2,4G ou le socle équipé d'un récepteur 2,4G au port USB de I'appareil Windows, une fois la connexion établie, le voyant d'Etat
reste allumé.

Connexion filaire

1. Mettez le commutateur de mode sur la position S/X.

2. Connectez le contrdleur a votre appareil Windows avec un cable USB, attendez que le systéme reconnaisse |'appareil avant de I'utiliser.

Switch

= Laversion du systéme de la console Switch doit étre 3.0.0 ou supérieure.
« Ne supporte pas les fonctions de scan NFC, de caméra infrarouge, de vibration HD, de lumiére de notification, etc.

Connexion Bluetooth

1. Mettez le commutateur de mode sur la position S.

2. Appuyez sur le bouton start pour allumer la manette.

3. Maintenez le bouton d'Appariement enfoncé pendant environ 3 secondes jusqu'a ce que le voyant d'Etat clignote de gauche a droite, indiquant I'état
d'appariement. (Le jumelage n'est nécessaire que lors de la premiére connexion.)

4.0uvrez I'option "Manette" sur la console Switch, sélectionnez "Changer la maniére de tenir / I'ordre”, attendez la connexion de la manette ; une fois
connectée, le voyant d'Etat reste allumé.
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Connexion sans fil

= Assurez-vous que l'option "Paramétres” - "Manettes et capteurs” - "Connexion filaire de la manette Pro" est activée.

1. Mettez le commutateur de mode sur la position S/X.

2. Appuyez sur le bouton start pour allumer la manette.

3. Connectez le récepteur 2.4G ou le socle équipé d'un récepteur 2.4G au port USB de la console Switch, une fois la connexion établie, le voyant d'Etat
reste allumé.

Connexion filaire

= Assurez-vous que l'option "Parametres” - "Manettes et capteurs” - "Connexion filaire de la manette Pro" est activée.
1. Mettez le commutateur de mode sur la position S.
2. Connectez la manette au port USB de la console Switch a I'aide d'un cable USB, attendez que le systeme la reconnaisse pour I'utiliser.

Android

= Laversion du systeme de I'appareil Android doit étre 9.0 ou supérieure.

Connexion Bluetooth

1. Mettez le commutateur de mode sur la position D.

2. Appuyez sur le bouton start pour allumer la manette.

3. Maintenez le bouton d'Appariement enfoncé pendant environ 3 secondes jusqu'a ce que le voyant d'Etat clignote de gauche a droite, indiquant I'état
d'appariement. (Le jumelage n'est nécessaire que lors de la premiére connexion.)

4. Activez le Bluetooth sur votre appareil Android, recherchez la manette 8BitDo Pro 3 pour la connecter ; une fois connectée, le voyant d'Etat reste allumé.

Connexion filaire

= Lafonction OTG doit &tre prise en charge par I'appareil, pour plus de détails, veuillez consulter le fabricant de I'appareil.
1. Mettez le commutateur de mode sur la position D.
2.Connectez la manette au port USB de votre appareil Android a I'aide d'un cable USB, attendez que le systéme la reconnaisse pour I'utiliser.




Tir continu

=« Les boutons de direction, le bouton d'Accueil, les leviers gauche/droite, et les boutons L4/R4, PL/PR ne supportent pas la répétition.
= Lafonction de tir continu ne sera pas sauvegardée, elle revient aux paramétres par défaut aprés I'arrét ou la déconnexion.

Tir continu: Tir automatique continu:

Configuration des boutons L4 /R4 / PL/ PR

= Il est possible de copier un ou plusieurs boutons de la manette sur les boutons L4/R4/PL/PR.
= Les leviers gauche/droit ne supportent pas la configuration.
= Le voyant d'Accueil clignote continuellement lorsque les boutons configurés sont utilisés.

Exemple: 1 — @
|
Maintenez enfoncé
Alimentation
Etat de alimentation Etat de Voyant d'alimentation
Batterie faible —_— Le voyant d'alimentation clignote
En cours de charge _— Le voyant d'alimentation est allumé
Charge complete _— Le voyant d'alimentation s'éteint
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« Equipé d'une batterie lithium-ion rechargeable de 1000mAh, peut &tre utilisé en continu pendant environ 20 heures, le temps de recharge est d'environ 4 heure.
= Sinon connectée dans la minute qui suit I'allumage ou sans activité pendant15 minutes apres la connexion, la manette s'éteint automatiquement.

= Ne s'éteint pas automatiquement lorsqu'il est connecté par cable.

= Ladurée de charge et I'autonomie peuvent varier en fonction des réglages ou des conditions environnementales, les résultats peuvent donc différer.*

Sicherheitshinweise

Veuillez utiliser les batteries, les chargeurs et les accessoires fournis par le fabricant.

= Lefabricant ne peut étre tenu responsable de la sécurité de I'utilisateur lorsque ce dernier utilise des accessoires provenant de tiers.
= Ne démontez pas, ne modifiez pas et ne réparez pas |'appareil sans autorisation.

= N'écrasez pas, ne démontez pas, ne percez pas et n'essayez pas de modifier I'appareil et la batterie.

= Tout changement ou modification de I'appareil entrainera I'exclusion de I'appareil de la garantie du fabricant.

Configuration personnalisée

Veuillez visiter app.8bitdo.com pour utiliser le Ultimate Software.

Soutien technique

Accédez au site web (support.8bitdo.com) pour plus d’informations.
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= Accensione: Premere il tasto start.
= Spegnimento: Tenere premuto il tasto start per 3 secondi.
= Spegnimento forzato: Tenere premuto il tasto start per 8 secondi.

® 6 6 &

® & 6 6

]

Tasto direzionale

Tasto asterisco

L3

Tasto - select

Tasto di configurazione
Tasto + start

Indicatore di configurazione

R1

Tasto Home

Interruttore modalita grilletto
Punti di ricarica

Indicatore di potenza
Indicatore di stato

Tasto asocciato

L2
Interruttore modalita grilletto

Interruttore di modalita

Ricevitore/Compartimento del ricevitore

Indicatore di carica



Windows
- Erichiesta la versione del sistema operativo Windows 10 (1903) o superiore.
Connessione wireless

1. Spostare I'interruttore di modalita sulla posizione S/X.
2. Premere il tasto start per accendere il controller.

3. Collegare il ricevitore 2.4G incluso o la base con ricevitore 2.4G alla porta USB del dispositivo Windows, dopo il collegamento I'indicatore di stato rimane
acceso.

Connessione cablata

1. Spostare I'interruttore di modalita sulla posizione S/X.
2. Collegare il controller alla porta USB del dispositivo Windows utilizzando un cavo USB, attendere che il sistema riconosca il dispositivo per poterlo utilizzare.

Switch

= Richiede una versione del sistema della console Switch 3.0.0 o superiore.
= Non supporta la scansione NFC, fotocamera a infrarossi, vibrazione HD, luci di notifica, ecc.

Connessione Bluetooth

1. Spostare I'interruttore di modalita sulla posizione S.
2. Premere il tasto start per accendere il controller.
3.Tenere premuto il Tasto asocciato per circa 3 secondi fino a quando I'indicatore di stato lampeggia da sinistra a destra, entrando in modalita di
ppi: to. (L' ppiamento & necessario solo alla prima connessione.)
4. Aprire I'opzione "Controller” sulla console Switch, selezionare "Cambia grip/ordine", attendere il collegamento del controller; una volta completato,
l'indicatore di stato rimane acceso.
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Connessione wireless

= Assicurarsi che I'opzione "Impostazioni" - "Controller e sensori" - "Connessione via cavo del controller Pro” sia attivata.

1. Spostare I'interruttore di modalita sulla posizione S/X.

2. Premere il tasto start per accendere il controller.

3. Collegare il ricevitore 2.4G incluso o la base con ricevitore 2.4G alla porta USB della console Switch, dopo il collegamento I'indicatore di stato rimane
acceso.

Connessione cablata

= Assicurarsi che I'opzione "Impostazioni" - "Controller e sensori" - "Connessione via cavo del controller Pro” sia attivata.
1. Spostare I'interruttore di modalita sulla posizione S.
2. Collegare il controller alla porta USB della console Switch usando un cavo USB, attendere il riconoscimento del sistema prima di utilizzarlo.

Android

= Richiesto sistema operativo Android 9.0 o versioni successive.

Connessione Bluetooth

1. Spostare l'interruttore di modalita sulla posizione D.

2. Premere il tasto start per accendere il controller.

3.Tenere premuto il tasto asocciato per circa 3 secondi fino a quando I'indicatore di stato lampeggia da sinistra a destra, entrando in modalita di
accoppiamento. (L'accoppiamento & necessario solo alla prima connessione.)

4. Attivare il Bluetooth sul dispositivo Android, cercare e connettersi al controller 8BitDo Pro 3; una volta completata la connessione, I'indicatore di stato
rimane acceso.

Connessione cablata

= Necessario supporto alla funzionalita OTG, per dettagli consultare il produttore del dispositivo.
1. Spostare I'interruttore di modalita sulla posizione D.
2. Collegare il controller al dispositivo Android tramite un cavo USB, attendere il riconoscimento del sistema prima di utilizzarlo.




Fuoco continuo

« |l tasto direzionale, il tasto Home, |e levette sinistra/destra, e i tasti L4/R4, PL/PR non supportano il tiro rapido.
= Lafunzione di fuoco continuo non viene salvata; torna alle impostazioni predefinite dopo lo spegnimento o la disconnessione.

Fuoco continuo automatico:

Configurazione dei tasti L4/R4/PL/PR

« E possibile copiare uno o pili tasti del controller sui tasti L4/R4/PL/PR.
= Le levette sinistra/destra non supportano la configurazione.
= Quando si utilizzano i tasti configurati, I'indicatore Home continuera a lampeggiare.

Esempio:
Tenere premuto
Alimentazione
Stato dell'alimentazione Stato del indicatore di alimentazione
Batteria scarica _— Lindicatore di potenza lampeggia
In carica _— Lindicatore di potenza & acceso costantemente
Carica completa _— Lindicatore di potenza si spegne
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= Dotato di una batteria ricaricabile agli ioni di litio da1000mAh, pud essere utilizzato continuamente per circa 20 ore, con un tempo di ricarica di circa 4 ora.

= Se non connesso entro 1 minuto dall'accensione, o se inattivo per15 minuti dopo la connessione, si spegne automaticamente.

« Non si spegnera automaticamente quando & connesso tramite cavo.

= lltempo di ricarica e la durata della batteria possono variare a seconda delle impostazioni o delle differenze ambientali; i risultati effettivi possono differire.

Avvertenze di sicurezza

Utilizzare solo batterie, caricabatterie e accessori forniti dal produttore.

= Il produttore non & responsabile per la sicurezza dell'utente se vengono utilizzati accessori di terze parti.

= Non smontare, modificare o riparare autonomamente il dispositivo.

= Evitare di schiacciare, smontare, perforare o tentare di modificare il dispositivo o la batteria.

= Qualsiasi modifica o modifica apportata al dispositivo puo risultare nella perdita della garanzia del produttore.

Personalizzazione delle impostazioni

Visitare app.8bitdo.com per utilizzare il Ultimate Software .

Supporto tecnico

Per ulteriori informazioni, visitare support.8bitdo.com.
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= Encendido: presione el botén start.
= Apagado: mantenga presionado el botén start durante 3 segundos.
= Apagado forzado: mantenga presionado el botén start durante 8 segundos.

® 6 6 &

® & 6 6

]

Botén de direccién

Botén de aterisco

L3

Botén - select

Botdn de configuracién

Botén + start

Led indicador de configuracién

R1

®i

Botén Home

Interruptor de modo de disparo
Contacto de carga

Led indicador de bateria

Led indicador de estado

Botén de emparejamiento

L2
Interruptor de modo de disparo

Perilla de modo

Receptor/Compartimiento de
almacenamiento del receptor

Led indicador de carga



Windows
= El sistema operativo del dispositivo Windows debe ser compatible con Windows 10 (1903) o superior.
Conexién inaldmbrica

1. Mueva la perilla de modo a la posicién S/X.

2. Presione el botén start para encender el mando.

3. Conecte el receptor 2.4G equipado o |a base equipada con un receptor 2.4G al puerto USB del equipo de Windows. Una vez completada la conexién, el
Led indicador de estado permanecera encendida.

Conexion alambrica

1. Mueva la perilla de modo a la posicién S/X.

2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Windows con el cable USB, espere a que el sistema lo identifique para el uso.

Switch

= El sistema operativo del dispositivo del mando Switch debe ser 3.0.0 o superior.
« No compatible con funciones como escaneo NFC, cdmara infrarroja, vibracion HD, luz de notificacidn, etc.

Conexion por Bluetooth

1. Mueva la perilla de modo a la posicidn S.

2. Presione el botén start para encender el mando.

3. Mantenga presionado el botén Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador de estado mueva de izquierdo a derecho, esto indica que
entra en el estado de emparejamiento. (Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)

4. Abra la opcidn "Mando" de la consola Switch, seleccione "Cambiar agarre/orden” y espere a que el mando se conecte; una vez completada la conexién, el
Led indicador de estado permanecera encendido;
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Conexion inaldmbrica

= Asegurese de que la funcién "Configuracién” - "Mando y sensor" - "Conexién por cable para mando Pro" esté activada.

1. Mueva la perilla de modo a la posicién S/X.

2. Presione el botén start para encender el mando.

3. Conecte el receptor 2.4G equipado o la base equipada con un receptor 2.4G al puerto USB del mando Switch. Una vez completada la conexidn, el
Led indicador de estado permanecera encendida.

Conexion alambrica

= Asegurese de que la funcién "Configuracion” - "Mando y sensor" - "Conexién por cable para mando Pro" esté activada.
1. Mueva la perilla de modo a la posicién S.
2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Switch con el cable USB, espere a que el sistema lo identifique para el uso.

Android

=« El sistema operativo del dispositivo Android debe ser compatible con 9.0 o superior.

Conexion por Bluetooth

1. Mueva la perilla de modo a la posicién D.

2. Presione el botén start para encender el mando.

3. Mantenga presionado el botén Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador de estado mueva de izquierdo a derecho, esto indica que
entra en el estado de emparejamiento. (Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)

4. Habilite el "Bluetooth™ del dispositivo Android y busque la conexién del mando 8BitDo Pro 3; una vez completada la conexién, el Led indicador de estado
permanece encendido.

Conexion alambrica

= El dispositivo debe ser compatible con la funcién OTG; consulte con el fabricante del dispositivo para obtener mas detalles.
1. Mueva la perilla de modo a la posicién D.
2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Android con el cable USB, espere a que el sistema lo identifique para el uso.




Rafaga

=« Los botones de direccién, el botén Home, el joystick izquierdo/derecho, el botén L4/R4 y el botén PL/PR no admiten réfaga.
= Lafuncién de réfaga no se guarda y se restauraré al predeterminado cuando se apaga o desconecta el mando.

Réfaga automatica:

Configuracion de los botones L4 /R4 / PL/ PR

= Se pueden copiar un o varios botones en el mando a los botones L4 / R4 / PL/ PR.
= El joystick izquierdo/derecho no admite configuracion.
= Cuando se usa el botén configurado, el Led indicador Home parpadeard continuamente.

Ejemplo: |

|

Presionar

Bateria
Estado de bateria Estado del LED indicador de la bateria
Carga baja _— EI LED rojo parpadea
Cargando _— EI LED rojo permanece encendido
Carga completa —_— EI LED rojo apaga
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Equipado con una bateria de litio recargable de 1000 mAh, con una duracién de uso de 20 horas. El tiempo de carga es de aproximadamente 4 hora.

= Sino hay conexién dentro de 1 minuto después del encendido, o si no se realiza ninguna operacién durante 1 minuto después de la conexidn, se suspendera
automaticamente.

No se apaga automéaticamente cuando se usa la conexién aldmbrica.

La cargay la duracién de la bateria varian segtin la configuracién o los factores ambientales; los resultados reales pueden variar.

Advertencia de seguridad

Utilice bateria, cargador y accesorios originales del fabricante.

= Elfabricante no puede ser responsable de la seguridad del usuario al utilizar accesorios de terceros.
= No desmonte, modifique ni repare el dispositivo usted mismo.

= No aplaste, desmonte, perfore ni intente modificar el dispositivo ni la bateria.

= Cualquier cambio o modificacion en el dispositivo anulard la garantia del fabricante del equipo.

Configuracion personalizada

Visite app.8bitdo.com para obtener Ultimate Software.

Soporte técnico

Visite support.8bitdo.com para obtener informacion mas detallada.



Manual £ 315 ER






