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* press start to turn on the controller. * FFHLIET start . * BRAY starttRYVZIRLET, * ™M@ #H7|: start 7| FELICH
* hold start for 3 seconds to turn off the controller. *ORMHR(E start B3 7). * EBRA 7 start Ry U E3WHEERIFLLE T, * M@ 17 start 7|18 3% 7 2| +ELICh
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Switch [[] Switch [[] Switch [[]

* NFC scanning, IR camera, HD rumble, notification LED are not supported, nor can the
system be waken up wirelessly.

* the status LED indicates the number of players, 1st LED on for the first player, the 1st and 2nd LEDs
on for the second player, up to 8 players maximum.

Bluetooth connection

1. press and hold Y + start to turn on the controller. LED starts to rotate from left to right.

2. hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode. LED stops blinking for a short moment then
starts to rotate again. (this is required for the very first time only).

3. go to your Switch Home Page and click on Controllers, then click on Change Grip/Order.

4. LED becomes solid when connection is successful.

Wired connection

* please ensure the [Pro Controller Wired Communication] is enabled.

1. press and hold Y + start to turn on the controller.

2. connect the controller to the USB port of your Switch dock, wait till the controller is successfully
recognized by your Switch to play.

Windows ==

* required system: Windows 10 (1903) or above.

Bluetooth connection

1. press and hold X + start to turn on the controller, the 1st and 2nd LEDs start to blink.

2. hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode, LED starts to rotate from left to right
(this is required for the very first time only).

3. go to your Windows device’s Bluetooth setting and turn it on, pair with [8BitDo SN30 Pro], LED becomes
solid when connection is successful.

Wired connection

1. press and hold X + start to turn on the controller, the 1st and 2nd LEDs start to blink.
2. connect the controller to the USB port of your Windows device, wait till the controller is successfully
recognized by your Windows device to play.

Android g

* required system: Android 9.0 or above

Bluetooth connection

1. press and hold B + start to turn on the controller, the 1st LED starts to blink.

2. hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode, LED starts to rotate from left to right
(this is required for the very first time only).

3. go to your Android device's Bluetooth setting, pair with [8BitDo SN30 Pro], LED becomes solid
when connection is successful.

Wired connection

* 0TG support is required on your Android device, please contact your manufacturer for more information.

1. press and hold B + start to turn on the controller, the 1st LED starts to blink.

2. connect the controller to the USB port of your Android device, wait till the controller is successfully
recognized by your Android device to play.

Apple®

* required system: i0S 16.3. iPad0S®16.3. tvOS® 16.3. mac0S®13.2 or above.

Bluetooth connection

1. press and hold B + start to turn on the controller, the 1st LED start to blink.

2. hold pair button for 3 seconds to enter its pairing mode, LED starts to rotate from left to right
(this is required for the very first time only).

3. go to your Apple device’s Bluetooth setting and turn it on, pair with [8BitDo SN30 Pro], LED becomes
solid when connection is successful.

Wired connection

* USB wired connection is only available for macOS or iPad0S devices with USB-C ports.

1. press and hold B + start to turn on the controller, the 1st LED start to blink.

2. connect the controller to the USB port of your Apple device, wait till the controller is successfully
recognized by your Apple device to play.

Turbo function

* The supported buttons for turbo: A, B, X, Y, L, R, L3, R3.

* The turbo settings will not be saved permanently and will revert to default settings after the controller is
powered off or disconnected.

* The turbo function is not available when connected to Switch.
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Turbo Mode EER ET ogt

1. Turn on: Hold the button you would like to assign the turbo functionality, then press the Star Button to 1. #EhEEH, BIRT ESE I BIEL, home 1ERT RIRIAIF. 1. BEERY U ER LR ETPRIVR VIR %R L BITHF VIS A D homeRTATH S 1E% 1715718 2 T 2 BI|E F2¢ ¢Y 7|50| HX| 1 home BA|SO| 2| ZekL|Ct,
enable the Turbo Mode; the home LED will blink rapidly. 2. IRAETHAER, BIR T B SR FIXAER, home 18TRAT 18K, <HERLED 2.7|15 7|8 FE 2 8 BI|E F2H AL 7|50| MK/ 1 home EAISO| HZTL|CH

2.Turn off: Hold the button you would like to deactivate the turbo functionality, then press the Star Button 2. ARV EB LI EF TP RAYVRIIBY O E T L GEITAATIC D homeFRITAEITL
to disable the Turbo Mode; the home LED will turn off. *7,

Auto Turbo Mode BahiEk BEHET s g

1. Turn on: Hold the button you would like to assign the turbo functionality, then press the Star Button 1. R{EThEER, Bi% 2 T B2 TR EEES, home IETIT BEAG. 1 HEERSY VIR LT ETT R YV R V1R Y %2EI S & BEHEFTHA I 0 homeRRT 17|15 7|8 FE 2 8 BI|5 2 F2H HY 7|50] AX|12 home EA|SO| 27 ZareiL|ct,
twice to enable the Auto Turbo Mode; the home LED will blink rapidly. 2. R(ETHAER, BN T BER AR AEhES, home IERIT 18K, DIIEP<RBLET 2. 7|5 718 FE T E BIIE F2H ¢ 7|S0| HX| 1 home EAISO| AFLICE

2.Turn off: Hold the button you would like to deactivate the turbo functionality, then press the Star Button 2. BRERY VR EXITRYVUR V1R %2R L BBEITH A 7124 D home 18TRITHNE
to disable the Auto Turbo Mode; the home LED will turn off. L&D,
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Built-in 480mAh Li-on battery with 14 hours of play time, rechargeable with1to 2 hours charging time.
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low battery mode —  red LED blinks HERE LTYTIANR BARE FESVTHRETS HiE{2| 8£& W2t EASO| Zrel

battery charging —  red LED stays solid EEZE qITE= FEH KBSV THRITTS B W2 EASO| AX US

battery fully charged ——  redLEDturnsoff FREBSER TITIRK RERT FRESUTHHEITTS X W2 EASO| HY

* controller will turn off in1 minute with no connection or15 minutes of inactivity when * FFAVE 1 D RER, SUERSE 15 HHAERIFREH X * BREAVICLTHSISEURICERINRVEE F7oI3EFR1ISDRIRIELBVBEIE. * Mo AT = 12 ofuhofl HAE|X| gL, HE = 152 Ofufjol] ZE0| gloH XIS 2 HFLIC
connected with Bluetooth. ¥ ERBLEERNTRBH X BENICBRLNATICBDET, * fu AES A8t FR, A5 R MHXIX| & LICh

* controller stays on with wired connection. * BREGTIEERNBESNICATICARBILIEHDEE A
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* please visit support.8bitdo.com for further information and additional support.

* i&i51a support.8bitdo.cn T AZF4RE S

* support.8bitdo.com IZ7V AL TE#liE CREFRLIET W,

* support.8bitdo.com £ Est0] XtM|3t HEES Aot HA|2,
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SN30 Pro Mando bluetooth — manual de instrucciones
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die Zustandsanzeige indicateur d’état I'indicatore luminoso di stato luzindicadora de estado
* Einschalten: Driicken Sie die Start-Taste. * Démarrage : appuyez sur le Bouton de démarrage. * Accensione: premere il tasto start. * Encendido: presione la tecla start.
* Ausschalten: Driicken und halten Sie die Start-Taste fir 3 Sekunden. * Arrét: appuyez et maintenez enfoncé le Bouton de démarrage pendant 3 secondes. * Spegnimento: tenere premuto il tasto start per 3 secondi. * Apagado: mantenga presionada la tecla start durante 3 segundos.
* Zwangsabschaltung: Driicken und halten Sie die Start-Taste fiir 8 Sekunden. * Arrét forcé : appuyez et maintenez enfoncé le Bouton de démarrage pendant 8 secondes. * Spegnimento forzato: tenere premuto il tasto start per 8 secondi. * Apagado forzado: mantenga presionada la tecla start durante 8 segundos.
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* Unterstitzt nicht NFC-Scanning, IR-Kamera, HD-Vibration, Benachrichtigungslicht, Konsole-Weckfunktion * Les fonctions, telles que le balayage NFC, la caméra IR, la vibration HD, le voyant de notification et le * Non supporta funzioni quali la scansione NFC, la telecamera IR, la vibrazione HD, la luce di avviso, I'host * No admite escaneo NFC, cdmara infrarroja, vibracion HD, luz de aviso, despertador la unidad principal y
und mehr. réveil de |'unité principale, ne sont pas pris en charge. di sveglia, ecc. otras funciones.

* Die Statusanzeigen zeigen die Anzahl der Spieler an. Anzeige 1 leuchtet fiir den ersten Spieler, Anzeigen
1und 2 fiir den zweiten Spieler. Max. 8 Spieler kdnnen angezeigt werden.

Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die Y+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten. Die Statusanzeigen

blinken links-rechts abwechselnd.

2. Driicken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen kurz erldschen
und dann links-rechts abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen. (Kopplung ist nur
fir die erstmalige Verbindung erforderlich)

3. Offnen Sie "Joystick" der Switch-Konsole und wahlen Sie "Andern des Griffs / der Reihenfolge".

4.Wenn die Verbindung hergestellt ist, leuchten die Statusanzeigen stabil.

Kabel-Verbindung

* Stellen Sie sicher, dass Einstellungen - Joystick und Sensor - Kabel-Verbindung fiir Pro Joystick aktiviert ist.
1. Driicken Sie die Y+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten.
2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss der Switch-Konsole an und

warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Windows
* Erfordert Windows 10 (1903) oder héher.

Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die X+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeigen1und 2 blinken.

2. Driicken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen links-rechts
abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen. (Kopplung ist nur fir die erstmalige
Verbindung erforderlich)

3. Schalten Sie Bluetooth auf Ihrem Windows-Gerat ein und finden Sie den 8BitDo SN30 Pro Joystick
zum Verbinden. Die Statusanzeigen leuchten stabil, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

1. Driicken Sie die X+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeigen 1und 2 blinken.
2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss Ihres Windows-Geréts an
und warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Android L]

* Erfordert Android Version 9.0 oder hoher.

Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die B+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeige 1 blinkt.
2. Driicken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen links-rechts
abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen. (Kopplung ist nur fir die erstmalige

Verbindung erforderlich)
3. Schalten Sie Bluetooth auf Ihrem Android-Gerét ein und finden Sie den 8BitDo SN30 Pro Joystick
zum Verbinden. Die Statusanzeigen leuchten standig, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

* Die Kabel-Verbindung setzt voraus, dass das Geréat die 0TG-Funktion unterstiitzt. Wenden Sie sich
dazu bitte an den Geratehersteller.

1. Driicken Sie die B+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeige 1blinkt.

2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss Ihres Android-Gerats an und
warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Apple

* Erforderti0S16.3,iPad0S 16.3, tv0S 16.3, mac0S 13.2 oder héher.

Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die B+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeige 1blinkt.

2. Driicken und halten Sie die Kopplungs-Taste 3 Sekunden lang, bis die Statusanzeigen links-rechts
abwechselnd blinken, um den Kopplungsstatus anzuzeigen. (Kopplung ist nur fiir die erstmalige
Verbindung erforderlich)

3. Schalten Sie Bluetooth auf Ihrem Apple-Gerat ein und finden Sie den 8BitDo SN30 Pro Joystick zum
Verbinden. Die Statusanzeigen leuchten stabil, wenn die Verbindung hergestellt ist.

Kabel-Verbindung

* Nur mac0S- und iPad0S-Geréate mit USB-C-Anschluss unterstiitzen Kabel-Verbindung.

1. Driicken Sie die B+Start-Taste gleichzeitig, um den Joystick einzuschalten. Statusanzeige 1blinkt.

2. SchlieBen Sie den Joystick mit dem USB-Kabel an den USB-Anschluss Ihres Apple-Gerats an und
warten Sie, bis das System ihn erkennt, bevor Sie ihn verwenden.

Dauerfeuer-Funktion

* Funktionstasten, das Dauerfeuer unterstitzen: A, B, X, Y, L, R, L3, R3.

* Die Dauerfeuer-Funktion wird nicht gespeichert, die Standardeinstellung wird nach dem Ausschalten oder
Trennen der Verbindung wiederhergestellt.

* Nicht verfiigbar bei Anschluss an Switch.

Dauerfeuer

1. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann die Asterisk-Taste, um das Dauerfeuer
einzuschalten, und die Home-Anzeige blinkt schnell.

2. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann die Asterisk-Taste, um das Dauerfeuer
auszuschalten, und die Home-Anzeige erlischt.

Auto-Dauerfeuer

1. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann zweimal die Asterisk-Taste, um die
automatische Wiederholung einzuschalten; die Home-Anzeige blinkt schnell.

2. Halten Sie die Funktionstaste gedriickt und driicken Sie dann die Asterisk-Taste, um die automatische
Wiederholung auszuschalten; die Home-Anzeige erlischt.

* Le Voyant d'état peut afficher le nombre de joueurs, le voyant n°1 allumé indique la présence d'un
premier joueur, les voyants n°1 et n°2 allumés indiquent la présence d'un deuxieme joueur, et ainsi
de suite jusqu'a 8 joueurs.

Connexion Bluetooth

1. Appuyez sur le Bouton Y + Bouton de démarrage pour allumer la manette, et le Voyant d'état clignote
en défilant a gauche et a droite.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce que
le Voyant d'état s'éteigne brievement puis clignote en défilant a gauche et a droite, indiquant que la
manette passe a I'état d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

3. Activez I'option Manette sur I'unité principale Switch, et sélectionnez Changer la manette/séquence.

4. Une fois la connexion terminée, le Voyant d'état est allumé toujours.

Connexion filaire

* Assurez que la fonction « Réglages - Manette et capteur - Connexion filaire de la manette Pro » est activée.

1. Appuyez sur le Bouton Y + Bouton de démarrage pour allumer la manette.

2. Connectez la manette au port USB de I'unité principale Switch & I'aide d'un cable USB, et attendez que
le systeme identifie la manette avant de I'utiliser.

Windows HH

* Laversion du systeme de |'appareil Windows doit étre Windows 10 (1903) ou une version ultérieure.

Connexion Bluetooth

1. Appuyez sur le Bouton X + Bouton de démarrage pour allumer la manette, et les Voyants
d'état n°1 et n°2 clignotent.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce que
le Voyant d'état clignote en défilant a gauche et a droite, indiquant que la manette passe a I'état
d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

3. Activez le Bluetooth sur votre appareil Windows et recherchez la manette SN30 Pro 8BitDo pour la
connecter, et le Voyant d'état sera allumé toujours une fois la connexion terminée.

Connexion filaire

1. Appuyez sur le Bouton X + Bouton de démarrage pour allumer la manette, et les Voyants
d'état n°1 et n°2 clignotent.

2. Connectez la manette au port USB de I'appareil Windows a I'aide d'un céble USB, et attendez que le
systeme identifie la manette avant de I'utiliser.

Android L]

* Laversion du systéme de I'appareil Android doit &tre 9,0 ou une version ultérieure.

Connexion Bluetooth

1. Appuyez sur le Bouton Y + Bouton de démarrage pour allumer la manette, et le Voyant
d'état n1 état clignote.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce que
le Voyant d'état clignote en défilant a gauche et a droite, indiquant que la manette passe a I'état
d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

3. Activez le Bluetooth sur votre appareil Android et recherchez la manette SN30 Pro 8BitDo pour la
connecter, et le Voyant d'état sera allumé toujours une fois la connexion terminée.

Connexion filaire

* Pour réaliser la connexion filaire, I'appareil doit prendre en charge la fonction OTG. Veuillez consulter
le fabricant de votre appareil pour plus de détails.
1. Appuyez sur le Bouton Y + Bouton de démarrage pour allumer la manette, et le Voyant d'état n*1 état clignote.
2. Connectez la manette au port USB de I'appareil Android a I'aide d'un cable USB, et attendez que le
systeme identifie la manette avant de I'utiliser.

Apple

* Version requise :i0S 16,3, iPad0S 16,3, tv0S 16,3, mac0S 13,2 ou une version ultérieure.

Connexion Bluetooth

1. Appuyez sur le Bouton Y + Bouton de démarrage pour allumer la manette, et le Voyant d'état n°1 état clignote.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant environ 3 secondes, jusqu'a ce que le
Voyant d'état clignote en défilant a gauche et a droite, indiquant que la manette passe a I'état
d'appairage. (I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

3. Activez le Bluetooth sur votre appareil Apple et recherchez la manette SN30 Pro 8BitDo pour la
connecter, et le Voyant d'état sera allumé toujours une fois la connexion terminée.

Connexion filaire

* Seuls les appareils mac0S et iPad0S dotés d'un port USB-C prennent en charge la connexion filaire.
1. Appuyez sur le Bouton Y + Bouton de démarrage pour allumer la manette, et le Voyant d'état n®1 état clignote.
2. Connectez la manette au port USB de I'appareil Apple a I'aide d'un cable USB, et attendez que le

systeme identifie la manette avant de I'utiliser.

Fonction de répétition

* Les boutons de fonction suivants prennent la fonction de répétition : A, B, X, Y, L, R, L3 et R3.

* Lafonction de répétition n'est pas enregistrée et la fonction par défaut est rétablie aprés I'arrét ou le
débranchement.

* Lafonction de répétition n'est pas disponible en cas de connexion a I'appareil Switch.

Répétition

1. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez sur le Bouton d'étoile pour activer la
répétition, et le Voyant d'accueil clignote rapidement.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez sur le Bouton d'étoile pour désactiver la
répétition, et le Voyant d'accueil s'éteint.

Répétition automatique

1. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez 2 fois sur le Bouton d'étoile pour activer la
répétition automatique, et le Voyant d'accueil clignote rapidement.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de fonction, puis appuyez sur le Bouton d'étoile pour désactiver
la répétition automatique, et le Voyant d'accueil s'éteint.

* Lindicatore di stato supporta la visualizzazione del numero di giocatori, la luce numero 1 accesa indica il
primo giocatore, le luci1 e 2 accese indicano il secondo giocatore, supporta fino a 8 giocator

Connessione Bluetooth

1. Premere il tasto Y+start per accendere il controller, I'indicatore di stato scorrera a destra e a sinistra.

2. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi fino a quando I'indicatore di stato si spegnera
brevemente e poi scorrera a sinistra e a destra per entrare nello stato di accoppiamento.
('accoppiamento & necessario solo al primo collegamento).

3. Accendere I'unita principale dell'interruttore "Controller” e selezionare "Cambia presa/ordine”.

4. Quando la connessione & completata, I'indicatore di stato si accendera.

Connessioni cablate

* Assicurarsi che la funzione di connessione cablata di Impostazioni - Controller e sensore - Controller Pro
sia attivata. 1. Premere Y+start per accendere il controller.
1. Premere Y+start per accendere il Controller.
2. Collegare il controller alla porta USB dell'host Switch con un cavo USB e attendere che il sistema la riconosca.

Windows ]

* Richiede una versione del sistema Windows 10 (1903) o superiore.

Connessione Bluetooth

1. Premere X+start per accendere il controller; gli indicatori di stato 1 e 2 lampeggeranno.

2. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi finché I'indicatore di stato non scorre a sinistra e a destra
per entrare nello stato di accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario solo alla prima connessione).

3. Accendere il Bluetooth sul dispositivo Windows e cercare Controller 8BitDo SN30 Pro per connettersi;
I'indicatore di stato si accende quando la connessione & completata.

Connessioni cablate

1. Premere X+start per accendere il Controller; I'indicatore di stato1e 2 lampeggeranno.
2. Collegare il controller alla porta USB del dispositivo Windows utilizzando il cavo USB e attendere che il
sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Android ]

* Richiede la versione 9.0 o superiore di Android.

Connessione Bluetooth

1. Premere il tasto B+start per accendere il controller, I'indicatore di stato 1lampeggera.

2. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi finché I'indicatore di stato non scorre a sinistrae a
destra per accedere all'accoppiamento. (I'accoppiamento & necessario solo alla prima connessione).

3. Accendere il Bluetooth sul dispositivo Android e cercare Controller 8BitDo SN30 Pro per connettersi;
I'indicatore di stato si accende quando la connessione & completata.

Connessioni cablate

* L'uso di una connessione cablata richiede che il dispositivo supporti la funzionalita 0TG; consultare il
produttore del dispositivo.

1. Premere il tasto B+start per accendere il controller, I'indicatore di stato 1lampeggera.

2. Collegare il Controller alla porta USB del dispositivo Android utilizzando il cavo USB e attendere che
il sistema lo riconosca prima di utilizzarlo.

Apple

* Richiede i0S16.3, iPad0S 16.3, tv0S 16.3, mac0S 13.2 o superiore.

Connexion Bluetooth

1. Premere il tasto B+start per accendere il controller, I'indicatore di stato1lampeggera.

2. Tenere premuto il tasto associato per 3 secondi finché I'indicatore di stato non scorre a sinistrae a
destra per accedere all' i to. (I i 1to & necessario solo al primo collegamento).

3. Accendere il Bluetooth del dispositivo Apple e cercare Controller 8BitDo SN30 Pro per connettersi;
I'indicatore di stato si accendera quando la connessione sara completata.

Connessioni cablate

* Solo i dispositivi mac0S e iPad0S con porte USB-C supportano le connessioni cablate.

1. Premere B+start per accendere il controller e I'indicatore di stato lampeggera.

2. Collegare il Controller alla porta USB del dispositivo Apple utilizzando il cavo USB e attendere che
il sistema lo riconosca.

Funzione di sparo continuo

* Tasti con funzione di sparo continuo: A, B, X,Y, L, R, L3, R3.

* La funzione di sparo continuo non verra salvata, torna alle impostazioni predefinite dopo lo spegnimento o
la disconnessione.

* Non disponibile quando connesso a Switch.

Sparo continuo

1. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo il tasto asterisco si attiva il sparo continuo,
I'indicatore home lampeggia velocemente.

2. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo il tasto asterisco si disattiva il sparo continuo,
I'indicatore home si spegne.

Sparo continuo automatico

1. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo due volte il tasto asterisco si attiva lo sparo automatico,
I'indicatore home lampeggia velocemente.

2. Tenendo premuto il tasto funzione e premendo il tasto asterisco si disattiva lo sparo automatico,
I'indicatore home si spegne.

* EILED indicador admite mostrar el niimero de jugadores, el LED indicador encendido 1 representa el primer
jugador, los LEDs indicadores 1y 2 representa el segundo jugador, y compatible con hasta 8 jugadores.

Conexién por Bluetooth

1. Presione las teclas Y+start, y el LED indicador parpadea moviéndose de izquierda a derecha.

2. Mantenga presionada la tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador se
apague en poco tiempo y comience a moverse de izquierda a derecha, indica que entra en el estado de
emparejamiento. (Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)

3. Enciende el mando de la unidad principal de Switch, seleccione Cambiar la forma/el orden de agarre.

4. Una vez completada la conexién, el LED indicador mantiene encendido.

Conexién alambrica

* Asegurese de que las funciones Configuracién-Mando e Inductor-Conexién aldmbrica del mando Pro
estan habilitados.

1. Presione las teclas Y+start.

2. Conecte el mando al puerto USB de la unidad principal de Switch con el cable USB, espere a que el sistema
lo identifique para el uso.

Windows ]

* El sistema operativo del dispositivo Windows debe ser compatible con Windows 10 (1903) o superior.

Conexién por Bluetooth

1. Presione las teclas X+start, y los LEDs indicadores 1y 2 parpadean.

2. Mantenga presionada la tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador parpadee
moviéndose de izquierda a derecha, indica que entra en el estado de emparejamiento. (Solo se requiere el e
mparejamiento para la primera conexién)

3. Habilite el bluetooth del dispositivo Windows, busque 8BitDo SN30 Pro para la conexion del comando, una
vez completada la conexién, el LED indicador mantiene encendido.

Conexién alambrica

1. Presione las teclas X+start, y los LEDs indicadores 1y 2 parpadean.
2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Windows con el cable USB, espere a que el sistema
lo identifique para el uso.

Android @

* El sistema operativo del dispositivo Android debe ser compatible con 9.0 o superior.

Conexién por Bluetooth

1. Presione las teclas B+start, y el LED indicador 1 parpadea.

2. Mantenga presionada la tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador
parpadee moviéndose de izquierda a derecha, indica que entra en el estado de emparejamiento.
(Solo se requiere el emparejamiento para la primera conexién)

3. Habilite el bluetooth del dispositivo Android, busque 8BitDo SN30 Pro para la conexién del comando,
una vez completada la conexidn, el LED indicador mantiene encendido.

Conexién alambrica

* Asegurese de que el dispositivo admite la funcién OTG para la conexidn aldmbrica, consulte al fabricante
de su dispositivo para obtener méas detalles.

1. Presione las teclas B+start, y el LED indicador 1 parpadea.

2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Android con el cable USB, espere a que el sistema lo
identifique para el uso.

Apple

* El sistema operativo debe seri0S16.3, iPad0S 16.3, tv0S 16.3, mac0S 13.2 o superior.

Conexion por Bluetooth

1. Presione las teclas B+start, y el LED indicador 1 parpadea.

2. Mantenga presionada la tecla Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador parpadee
moviéndose de izquierda a derecha, indica que entra en el estado de emparejamiento. (Solo se requiere
el emparejamiento para la primera conexion)

3. Habilite el bluetooth del dispositivo Apple, busque 8BitDo SN30 Pro para la conexién del comando,
una vez completada la conexidn, el LED indicador mantiene encendido..

Conexién alambrica

* Solo los dispositivos mac0S o iPad0S equipado con el puerto USB-C admite la conexién aldmbrica.

1. Presione las teclas B+start, y el LED indicador 1 parpadea.

2. Conecte el mando al puerto USB del dispositivo Apple con el cable USB, espere a que el sistema lo
identifique para el uso.

Funcién de rafaga

* Los botones funcionales que admiten rafaga: A, B, X, Y, L, R, L3, R3.
* Lafuncién de réfaga no se guardard, que se restablecera por defecto una vez apagado o desconectado.
* No esté disponible al conectarse a Switch.

Rafaga

1. Presione el botén funcional, luego presione el botén de asterisco para activar la réfaga, el Led indicador
de home parpadeard répido.

2. Presione el botén funcional, luego presione el botén de asterisco para desactivar la rafaga, el Led
indicador de home apagara.

Rafaga automatica

1. Presione el botén funcional, luego presione 2 veces el botén de asterisco para activar la rafaga
automética, el Led indicador de home parpadeara rapido.

2. Presione el botén funcional, luego presione el botén de asterisco para desactivar la réfaga
automatica, el Led indicador de home apagara.

Stromversorgung (=
Mit einem 480mAh-Akkupack: Betriebsdauer ca.14 Stunden, Aufladezeit ca.1-2 Stunden.

Power-Status — Power-Anzeige —
Schwacher Akku —_— Rot-Licht blinkt

Aufladen — Rot-Licht leuchtet standig
Aufgeladen ——— " Rot-lichtistaus

* Der Joystick schaltet sich automatisch ab, wenn er nicht innerhalb von 1 Minute nach dem Einschalten
angeschlossen wird oder wenn innerhalb von 15 Minuten nach dem AnschlieBen keine Bedienung erfolgt.
* Im Falle der Kabel-Verbindung erfolgt keine automatische Abschaltung.

Source d'alimentation )

La manette est équipée d'une batterie rechargeable de 1000 mAh, permettant environ 14 heures d'utilisation
continue avec une durée de charge d'environ1a 2 heures seulement.

Etat de batterie — Voyant d'état de la batterie —
Batterie faible —_— Le voyant rouge clignote
En charge _— Le voyant rouge est allumé toujours

-_

Complétement chargé Le voyant rouge est éteint

* La manette s'éteint automatiquement si elle n'est pas connectée dans une minute suivant le démarrage ou si
aucune opération n'est effectuée dans les 15 minutes suivant la connexion.
* La manette ne s'éteint pas automatiqguement en cas de connexion filaire.

Alimentazione )

Batteria ricaricabile da 480 mAh con circa 14 ore di utilizzo continuo e circa1-2 ore di ricarica

Stato dell'alimentazione — Stato dell'indicatore di alimentazione —
Batteria insufficiente — Luce rossa lampeggiante

In carica — Luce rossa fissa

Carica completata —— Luce rossa spenta

* L'apparecchio si spegne automaticamente se non viene collegato entro 1 minuto dall'accensione o se non
viene effettuato alcun intervento entro 15 minuti dal collegamento.
* Non si spegne automaticamente quando si utilizza una connessione via cavo.

ON/OFF =

Equipado con una bateria de litio recargable de 480mAh, con una duracién de uso de 14 horas y el tiempo
de carga es de aproximadamente 1-2 horas.

Estado de ON/OFF — Estado del LED indicador de la fuente de alimentacién —
Carga baja —_— EI'LED rojo parpadea

Cargando —_— EI LED rojo se ilumina

Carga completa — EI LED rojo se apaga

* Sino se conecta dentro de 1 minuto desde la conexidn, o no hay operacién dentro de los 15 minutos
posteriores a la conexion se apagard automaticamente.
* No se apaga automaticamente cuando se usa la conexion aldmbrica.

Technischer Support e

* Bitte besuchen Sie support.8bitdo.com fiir weitere Informationen.

Soutien technique e

* Veuillez visiter le site Web (support.8bitdo.com) pour plus de détails.

Assistenza tecnica b

* Per ulteriori informazioni, visitare il sito support.8bitdo.com

Soporte técnico o

* Visite al sitio web support.8bitdo.com para obtener més informacién.




